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RESUMO

Quando falamos em ludicidade, lembramo-nos de alegria e de brincadeiras. Lembramo-nos da infanciae
de sua espontaneidade, e isso nos remete a cantigas de roda, brincadeiras de rua, bola, bonecas, pipas,
policiae ladréo e invengdes. Muitas invencoes e faz de conta, e se lembramos de tanta coisa boa € porque
0s jogos e brincadeiras nos permitem uma liberdade de expressdo que nos tira das situagtes de estresse e
estimula o funcionamento fisiol gico, o desenvolvimento dainteligéncia e dos padrdes morais.

O presente artigo trata do ludico como processo educativo, demonstrando que ao se trabal har ludicamente
ndo se estd abandonando a seriedade e aimportancia dos contelidos a serem apresentados a crianga, pois
as atividades |udicas sdo indispensaveis para 0 seu desenvolvimento sadio e para a apreensdo dos
conhecimentos, uma vez que possibilitam o desenvolvimento da percepcao, da imaginagdo, da fantasiae
dos sentimentos. Por meio das atividades ludicas, a crianca comunica-se consigo mesma e com 0 mundo,
aceita a existéncia dos outros, estabelece relages sociais, constréi conhecimentos, desenvolvendo-se
integralmente.

Palavras-Chave: Ludicidade, Contribuicdo na aprendizagem, Mediacéo.
INTRODUCAO

Este trabalho visa relatar o |adico na aprendizagem, com o objetivo de coletar dados a respeito da
importancia do ltudico como facilitador da aprendizagem no contexto escolar.

O aspecto ludico torna-se importante instrumento na mediacdo do processo de aprendizagem,
principal mente das criangas, pois elas vivem num universo de encantamento, fantasia e sonhos onde o faz
de conta e realidade se misturam, favorecendo o uso do pensamento, a concentragao, o desenvolvimento
social, pessoa e cultural, facilitando o processo de construcéo do pensamento.
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A crianga constréi e reconstroi sua compreensdo de mundo por meio do brincar; amadurecem agumas
capacidades de socializacdo, por meio da interacdo, da utilizacdo e experimentacdo de regras e papéis
sociais presentes nas brincadeiras.

O brincar reflete a maneira que a crianga, ordena, organiza, desorganiza, destréi e reconstréi 0 mundo ao
seu modo. Podendo ela expressar suas fantasias, desejos, medos, sentimentos e conhecimentos novos que
vao incorporando asuavida, utilizando uma das qualidades maisimportantes do ltdico, que é a confianca
gue a crianca tem quanto a prépria capacidade de encontrar solucéo.

As atividades | dicas permitem que o sujeito estabel eca relagcBes com os outros e com diferentes culturas,
sendo assim, pode-se dizer que: brincadeira, cultura e conhecimento se contemplam formando umartriade
dainfanciacom o carater ludico e significativo. Sobre essa afirmativa, Borba (2006, p.40) fala que:

A liberdade no brincar se configura no inverter a ordem, virar o mundo de ponta-cabega,

Fazer o que parece impossivel, transitar em diferentes tempos- passado, presente e futuro. “Rodar até cair,
ser rel, caubdi, ladréo, policia, desafiar os limites da realidade cotidiana.

Nesse sentido, 0s jogos, as brincadeiras, o faz-de-conta revelam formas diferentes, expressao usadas pelas
criancas como maneiras diferentes de interagir, podemos assim dizer que a brincadeira € uma agdo que
esta associada a infancia, e € por meio dela que a crianga brinca, vivendo um cenério articulado e a
dimensdo imaginaria, sendo impulsionada a conquistar novas possibilidades de criacdo, sendo assim
possivel manter a ponte entre 0 mundo imaginario e o mundo real.

Podendo (Podemos) entdo usar estes itens para nos auxiliar na construgdo de um alicerce que nos
possibilita a compreender 0 acesso a0 espago escolar, abrindo caminhos para experiéncias estéticas,
provocando novas formas de sentir, pensar, compreender, dizer e promover o encontro do sujeito com
diferentes formas de expresséo e de compreenséo de vida.

Essa afirmacéo caracteriza muito bem o ludico no processo de aprendizagem, pois se pode observar uma
fonte de inspiragdo para a construcdo do conhecimento da crianga, aprender brincando e construir
conhecimento vao se tornando faces da mesmarealidade. Ronca e Terzi (1995, p.98), falam que:

Pelo ludico a crianca "faz ciéncia’, pois trabalha com imaginacdo e produz uma forma complexa de
compreensdo e reformulacéo de sua experiéncia cotidiana. Ao combinar informagdes e percepgoes da
realidade, problematiza, tornando-se criadora e construtora de novos conhecimentos.

Considerando a ideia de que a brincadeira é a atividade mais séria da crianca, podemos associar que 0
conhecimento da cultura, as diferencas individuais como o tempo e limite de cada um, a ag&o cognitiva
com os sentidos e a sensibilidade. E a ponte de equilibrio entre o mundo imaginério e o real, 0 jogo e a
construcdo do conhecimento vao sendo gradativamente redimensionados na prética educativa do aluno,
sendo impossivel ndo associar o |adico com o processo de construcéo de conhecimento.

Neste sentido, 0 objetivo central deste estudo é analisar a importancia do brincar na Educacéo, pois,
segundo os autores pesquisados, este € um periodo fundamental para a crianca no que diz respeito ao seu
desenvolvimento e aprendizagem de forma significativa.
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O BRINCAR E O EDUCAR

Porque assegurar & infancia um tempo em que o brincar e o educar se misturam? E mais importante
brincar ou educar?

Vamos nos aprofundar nestas perguntas com base nos objetivos propostos pelo RCNEI, entre outros,
Citam-se:

Contribuir para que a crianga amplie seu conhecimento de mundo, por meio do desenvolvimento de suas
capacidades cognitivas, afetivas e sociais;

Propiciar a crianca 0 contato inicial com o patrimonio cultural de seu espaco local, ou sgja, da sociedade
onde vive;

Estimular nas criangas sua responsabilidade global em relagdo a educacéo ambiental e ao saber conviver
em sociedade;

Possibilitar a crianca recursos e meios, a fim de que Ihe sgja permitido explorar a sua infancia como seu
tempo presente.

Nessa etapainicial daescolarizagdo, o brincar e o educar tém umafuncéo de contribuir paraque a crianca
viva seu tempo, sem atropelos e tenha respeitado o seu ritmo, ja que toda brincadeira é uma linguagem
infantil que mantém um vinculo essencial com aquilo que é 0 ‘ndo - brincar’. Assim pode-se oferecer a
crianca uma aproximacao com a escola, despertando o desgjo de ali permanecer, com prazer, e tendo
SUCESSO em Seu percurso.

O brincar ndo significa s reproduzir a realidade, pois ao fazé-lo, a crianca desenvolve uma agdo social e
cultural e arecriacom o seu poder de reinvencéo e de imaginagéo. Ao explorar o ambiente, a crianca vai
desenvolvendo o educar, ou sgja, incorpora processos de formagdo e de aprendizagem, socialmente
elaborados e destinados a instrui-la a0 saber social. Educar nessa perspectiva, portanto remete a
ludicidade, ao jogo, as interacBes na rodinha, a socializagdo em espagos escolares e ndo-escolares.

Sendo assim, cabe a noés professores a tarefa de mediar brincadeiras como forma de educar, ao contrério
do pensamento de muitos que brincar na educagéo venhaa ser perda de tempo, ndo o brincar e o educar se
integram na educagdo, sendo papel de maior importancia de o professor fazer com que a crianga tenhaum
tempo de sonhar, de crescer, de amadurecer, de possibilitar desenvolver as suas estruturas mentais
superiores de forma equilibrada e continua em busca de sua autonomia.

Neste universo de possibilidades, ndo podemos limitar a atuagdo do professor ao espago da sala de aula,
devemos abrir um leque de oportunidades dentro e fora da escola, trazendo para sala de aula as vivéncias
de mundo que este aluno tem, e adapté-lo dentro das atividades escolares, assim podemos trabalhar com
respeito e dignidade humana.

Devemos pensar a escola como espaco de acdes e interagcdes de grande influéncia significativamente no
processo de ensino e aprendizagem dos nossos alunos, ndo so o professor, no interior de uma salade aula,
mas outras pessoas que também compdem esse espaco escolar potencializam ou inibem a aprendizagem,
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interferindo naformagédo do auno.

Cabe ao professor, o papel de mediador da aprendizagem, devendo fazer uso de novas metodologias,
procurando sempre incluir na sua pratica as brincadeiras, pois seu objetivo é formar educandos atuantes,
reflexivos, participativos, autbnomos, criticos, dinémicos e capazes de enfrentar desafios.

Devemos entender também que a crianga necessita de orientacdo para o seu desenvolvimento, perspicécia
do educador levando-a a compreender que a educacéo é um ato institucional que requer orientacéo,
supervisdo e mediagdo de um adulto.

O BRINCAR NA SALA DE AULA

Um ambiente de aprendizagem escolar € um ambiente em que um individuo esta sujeito a oportunidades
de aprendizagem. Muitas vezes o termo ambiente de aprendizagem € confundido com o espaco fisico
onde ocorrem préticas educativas. Um exemplo de ambiente de aprendizagem é o ambiente de
aprendizagem escolar, que € um ambiente plangado, ou organizado, para que ocorram préticas
educativas. Nesse ambiente, o professor tem um papel fundamental, que pode ser tanto na preparagao,
organizacao e sistematizacéo da aprendizagem, como no direcionamento ou orientacdo do processo de
aprendizagem.

Os ambientes de aprendizagem podem ser classificados a partir de varios critérios, pois ha véarios fatores
gue interferem num processo de aprendizagem, entre eles a sistematizacdo e a autonomia do aprendiz. A
sistematizac&o € 0 que estrutura e valida o processo de aprendizagem, como avaliagOes, certificados e
contratos entre 0s sujeitos que participam do processo. Ja o nivel de autonomia do aprendiz expressa o
grau de controle que a organizagdo do ambiente e os demais atores envolvidos imprimem nas interagoes
do aprendiz com os diferentes objetos de aprendizagem. A caracterizacdo de um ambiente de
aprendizagem pode ser realizada a partir de uma linha continua em que quanto maior a sistematizagéo e
menor a autonomia, maior o carater formal da aprendizagem.

Assim, podemos ter a dimensdo do valor da ludicidade tendo o papel de permitir que vocé e seu aluno
experimentem novas aventuras, novos aprendizados, porgue esta livre para descobrir uma nova janela
para o saber. Os estimulos do meio externo entram provocando e respondendo aos interesses da educacéo
permitindo avancar nos descobrimentos produzidos pelos diferentes caminhos do conhecimento e da
convivéncia.

A ludicidade permite a liberdade emocional necessaria para explorar e experimentar, para envolver-se
emociona mente numa criagdo e para permitir descobrimentos incentivados pela curiosidade.

A salade aula pode se transformar também em lugar de brincadeiras, se 0 professor conseguir conciliar os
objetivos pedagdgicos com os desgjos do aluno, para tal, € necessario encontrar o equilibrio entre o
cumprimento de suas funcbes pedagdgicas — ensinar contelidos e habilidades, ensinar a aprender — e
psicologicas, contribuindo para o desenvolvimento da subjetividade, para a construcdo do ser humano
autdbnomo e criativo — na moldura do desempenho das fungles sociais —, preparar para o exercicio da
cidadania e davida coletiva, incentivar a busca dajustica social e daigualdade com respeito a diferenca.

Reconstruir conceitos importantes sobre o0 ato de brincar e sua importancia no contexto escolar é
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fundamental para a pratica pedagégica do professor. Se ele busca a formag&o de individuos dindmicos,
criativos, reflexivos e capazes de enfrentar desafios, devem proporcionar condicdes para que as criancas
brinquem de forma espontanea, dando a elas a oportunidade de ter momentos de prazer e alegria no
ambiente escolar, tornando-se autoras de suas proprias criacbes. Mais uma vez remetendo a, quando ndo
reprimidas, a espontaneidade e a criatividade agem no sentido de fazer as coisas, de brincar;
consequientemente, as criancas alcancam a aprendizagem.

Mas 0 que seria, de fato, uma aula ladica? Para Fortuna (2000, p. 9), “uma aula lGdica € uma aula que se
assemelha ao brincar”, ou seja, € umaaulalivre, criativa e imprevisivel. E aquela que desafiao aluno e o
professor, colocando-os como sujeitos do processo pedagdgico. A presenca da brincadeira na escola
ultrapassa 0 ensino de contetidos de forma ludica, dando aos aunos a oportunidade de aprender sem
perceber que o estao.

O brincar estimula a inteligéncia porque faz com que o individuo solte sua imaginacéo e desenvolva a
criatividade, possibilitando o exercicio da concentracdo, da atencdo e do engajamento, proporcionando,
assim, desafios e motivacao.

Por meio dos jogos e das brincadeiras o educando explora muito mais sua criatividade, melhora sua
conduta no processo ensino-aprendizagem e sua auto-estima, porém, o educador deve ter cuidado de
como sdo colocados 0s jogos em seus fins pedagogicos, para que ndo se transformem em atividade
dirigida e manipuladora. Se isso ocorrer 0 jogo deixara de ser jogo, pois ndo serd caracterizado com
liberdade e espontanei dade.

Sendo assim, 0 jogo deve ser visto como possibilidade de ser mediador de aprendizagens e propulsor de
desenvolvimento no ensino formal, mas quando, a atividade se torna utilitaria e se subordinacomo meio a
um fim, perde o atrativo e o caréter de jogo. A partir do momento que a crianca € obrigada a realizar um
jogo, sem nenhum interesse ou motivacdo, 0 jogo perde toda a sua caracteristica e acaba tornando-se mais
uma atividade “séria” de salade aula.

Ha diferenca entre o jogo e a brincadeira, dentro e fora da sala de aula. O jogo carrega em s um
significado muito abrangente. E construtivo porque pressupde uma agdo do individuo sobre arealidade. E
carregado de simbolismo, refor¢ca amotivacdo e possibilitaacriacdo de novas acbes e 0 sistema de regras,
gue definem a perda ou o ganho. Nem todos os jogos e brincadeiras s&o sindbnimos de divertimento, poisa
perda muitas vezes pode ocasionar sentimentos de frustracdo, inseguranca, rebeldia e angustia. Dessa
forma, sdo sentimentos que devem ser trabalhados principa mente na escola, para que ndo se perpetuem
impossibilitando que a crianga tenha novas iniciativas. A brincadeira € a atividade mais tipica da vida
humana, por proporcionar alegria, liberdade e contentamento. E a agi0 que a crianga desempenha ao
concretizar as regras do jogo e ao mergulhar na agdo |udica.

Os jogos e brinquedos sdo meios que gjudam a crianca a penetrar em sua prépria vida tanto como na
natureza e no universo.

A IMPORTANCIA DO BRINCAR E DA CRIATIVIDADE

O ludico é extremamente importante para o desenvolvimento do ser humano, e pode auxiliar na aquisi¢éo
de novos conhecimentos, em sala de aula, facilitando muito no processo ensino-aprendizagem. E através
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de atividades ludicas, que “0 educando” explora muito mais sua criatividade, melhora sua conduta no
processo de ensino-aprendizagem e sua auto-estima

O professor precisa apropriar-se do brincar, inserindo-o no universo escolar. O adulto € afetivamente
importante para a crianca, quando acolhe suas vivéncias ludicas e abre um espaco potencia de criacéo.
Com isso, 0 professor instiga a crianca a descoberta, a curiosidade, ao desgjo de saber. A criancatem no
professor um parceiro nessa busca

Kishimoto (1994, p. 18),

Explicita que o jogo educativo tem a vantagem de aliar contentamento e aprendizagem. Ele afirma
também que muitos autores, ao tratar dessa temdtica, tentam conciliar a tarefa de educar com a
necessidade irresistivel de brincar.

“Nessa juncéo surge o jogo educativo, um meio de instrugdo, um recurso de ensino para o professor e, ao
mesmo tempo, um fim em si mesmo para a crianga que sd quer brincar.

“O jogo transita livremente entre 0 mundo interno e o0 mundo real” (FORTUNA, 2000, p. 2), o0 que
garante a crianca a fuga temporaria da realidade. Tudo se transforma em ludico para o auno, mas o
professor precisatrazer do |tdico arealidade, a verdade subentendida como conhecimento, especialmente
0 escolar.

Como afirma Fortuna (2008, p. 4), “defender o brincar na escola, por outro lado, ndo significa
negligenciar a responsabilidade sobre o0 ensino, a aprendizagem e o desenvolvimento”.

E preciso, nesse aspecto, que o professor busque o equilibrio entre ministrar aulas convencionais, em que
recursos como |4pis e caderno precisam fazer parte do cotidiano como forma de preparo para 0 mundo
adulto, e aulas |udicas. Por isso, 0 professor deve utilizar as atividades criativo-1Udicas como suporte do
desenvolvimento e da aprendizagem, por meio de seus procedimentos, e, nesta circunstancia, criar
situacdes e propor problemas, assumindo sua condicdo de parceiro nainteracao e sua responsabilidade no
desenvolvimento cognitivo, psicomotor e psicossocial do aluno.

Ao buscar uma rotina que propicie o desenvolvimento pleno do ser humano, indo além de teorias e
conceitos, nada melhor que explorar e experimentar. Assim, o ludico se faz uma ferramenta
enriguecedora, pois brincando o aluno expressa suas ideias e pensamentos sobre 0 mundo que o cerca
Dessa maneira, da pistas ao professor de como complementar, no sentido de promover, outros
conhecimentos, ampliando seu repertério e seu conhecimento de mundo.

ASIMPLICACOESNO ATO DE BRINCAR NO DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA NO
AMBIENTE ESCOLAR

A brincadeira favorece a criagcéo da Zona de Desenvolvimento Proximal, pois ao brincar a crianca age
além do comportamento da sua faixa etéria e da suarealidade diéria, produzindo atividades e experiéncias
novas, criando modos de pensar e agir no mundo que desafiam o0 seu conhecimento ja internalizado. A
brincadeira cria uma zona de desenvolvimento proximal, porque ela favorece a emergéncia de certos
processos psicol gi cos e estimulam outros que comegam a se constituir.
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Acreditamos que a crianca usa a brincadeira como mediadora desse processo de apropriagao, expandindo
suas relagdes com o mundo dos objetos e simbolos humanos, dessa forma, assimila, compreende e
aprende a viver socialmente no espaco em que estainserida. Defendo a concepcdo de que aescola precisa
ressaltar a importancia da brincadeira para o desenvolvimento socia e cognitivo da crianca, para que o
contelido sgja apresentado a crianca de forma mais prazerosa dando assm um aprendizado mais
consistente e estimulante para 0 aluno, pois a sociedade difunde umaidéia que limita o ato de brincar a
um simples passatempo, sem fungdes mais importantes que entreter a crianca em atividades divertidas. E
preciso reforcar a ideia de que os professores tem na brincadeira uma ferramenta importante para
proporcionar aos alunos momentos ludicos que possibilitem o desenvolvimento de um processo de
aprendizagem e socializacao.

A crianca precisa de um momento livre maior paraampliar as suas atividades Udicas, pois abrincadeiraé
muito importante para o desenvolvimento de véarios processos mentais.

Brincar, segundo o dicionario Aurélio (2003), € "divertir-se, recrear-se, entreter-se, distrair-se, folgar",
também pode ser "entreter-se com jogosinfantis’, ou sgja, brincar € algo muito presente nas nossas vidas,
ou pelo menos deveria ser. Segundo Oliveira (2000):

O brincar no significa apenas recrear, € muito mais, caracterizando-se como uma das formas mais
complexas que a criangca tem de comunicar-se consigo mesma e com 0 mundo, ou Sga, O
desenvolvimento acontece através de trocas reciprocas que se estabel ecem durante toda sua vida.

Assim, através do brincar a crianca pode desenvolver capacidades importantes como a atengdo, a
memoria, a imitacdo, a imaginacdo, ainda propiciando a crianca 0 desenvolvimento de areas da
personalidade como afetividade, motricidade, inteligéncia, sociabilidade e criatividade.

Vygotsky (1998), um dos representantes mais importantes da psicologia historico-cultural, partiu do
principio que: “O sujeito se constitui nas relagbes com os outros, por meio de atividades
caracteristicamente humanas, que sdo mediadas por ferramentas técnicas e semidticas’.

Nesta perspectiva, a brincadeira infantil assume uma posic¢éo privilegiada para a andise do processo de
constituicao do sujeito, rompendo com avisao tradicional de que elaé uma atividade natural de satisfacéo
de ingtintos infantis. Ainda, podemos afirmar que a brincadeira € como uma maneira de expressdo e
apropriacéo do mundo das rel acbes, das atividades e dos papéis dos adultos. A capacidade paraimaginar,
fazer planos, apropriar-se de novos conhecimentos faz surgir, nas criangas, através do brincar, pois a
crianca por intermeédio da brincadeira, das atividades |Udicas esta vivenciando novos conhecimentos, e
atua, mesmo que simbolicamente, nas diferentes situagOes vividas pelo ser humano, reelaborando
sentimentos, conhecimentos, significados e atitudes trazendo para s uma enorme bagagem de
conhecimento e vivéncias prazerosas de sua vida escolar.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educacdo Infantil (BRASIL, 1998, p. 27, v.01):

O principa indicador da brincadeira, entre as criangas, € o papel que assumem enquanto brincam. Ao
adotar outros papéis na brincadeira, as criancas agem frente a realidade de maneira néo-literal,
transferindo e substituindo suas ages cotidianas pelas agles e caracteristicas do papel assumido,
utilizando-se de objetos substitutos.

7112



Revista Cientifica Multidisciplinar Nucleo do Conhecimento - RC: 6402 - | SSN: 2448-0959
https://www.nucleodoconheci mento.com.br/educacao/l udi co-na-educacao

Quando brinca, a crianca prepara-se para a vida, pois € através de sua atividade lUdica que elavai tendo
contato com o mundo fisico e social, bem como vai compreendendo como sdo e como funcionam as
coisas. Assim, podemos destacar que quando a crianga brinca, parece mais madura, pois entra, mesmo
gue de forma simbdlica, no mundo adulto que cada vez se abre para que ela lide com as diversas
situacoes.

Portanto, a brincadeira é de fundamental importancia para o desenvolvimento infantil e na vivéncia
escolar, na medida em que a crianca pode transformar e produzir novos significados. Nas situacdes em
gue a crianga € estimulada, € possivel observar que rompe com a relacéo de subordinacdo ao objeto,
atribuindo-lhe um novo significado, 0 que expressa seu carater ativo, no curso de seu préprio
desenvolvimento. A introducdo de jogos e atividades ltdicas no cotidiano escolar é muito importante,
devido a influéncia que os mesmos exercem frente aos alunos, pois quando eles estdo envolvidos
emocional mente na acdo, torna-se mais facil e dindmico o processo de ensino e aprendizagem.

A FORMACAO DO PROFESSOR QUE VAl TRABALHAR DE FORMA LUDICA NA EDUCACAO

A educacdo € um processo historicamente construido, e o educador possui um papel nesse processo, que €
mediar 0 educando a buscar suaidentidade e atuar de forma critica e reflexiva na sociedade. Assim sendo,
a formacéo do educador depende da concepcéo que cada profissional possui sobre crianga, homem,
sociedade, educacdo, escola, conteido e curriculo.

A formagdo pedagdgica dos educadores pode solucionar e gjudar na prética de diferentes métodos
pedagdgicos que permitam estabel ecer a comunicagdo educativa e aperfeicoar essa comunicagéo.

Portanto, a formagdo pedagdgica do professor ndo se restringe ao estudo limitado de alguns processos
praticos. O professor, ao conhecer as razdes da utilizacdo de diferentes metodologias refletidas junto a
formagao académica, busca o conhecimento do que faz, porque o faz com mais seguranca e dominio dos
instrumentos pedagogicos para adaptalos melhor as exigéncias das novas situagdes educativas. A
aceitacdo do método utilizado pelo professor ocorre na medida em que este esteja preparado para
compreender e utilizar o instrumento que lhe é apresentado por razdes explicitas, em funcéo dos objetos
gue se fixou no ambiente de ensino aprendizagem.

Ao abordar o ludico na formagéo do professor pode-se dizer que a ludicidade é uma necessidade do ser
humano em qualquer idade, e ndo pode ser vista apenas como diversdo ou passatempo.

Ao desenvolver conteiidos que abordam o ludico como uma proposta metodol dgica junto a professores,
sempre ocorre reflexdes acerca das possibilidades de intervencdo e de ensino. Tais reflexdes evocam
sentimentos, posicionamentos que partem de suas relagdes mais evolutivas no que diz respeito a relacéo
de professor e aluno, adulto e crianga.

Através da pratica pedagdgica do jogo, o professor pode conhecer as expressdes da personalidade do
aluno, porque nele a crianca se liberta de situactes dificels, as coisas e agdes Nndo sdo 0 que aparentam ser.

O professor que esta interessado em promover mudangas podera encontrar na proposta do |adico uma
importante metodologia, que pode até contribuir para diminuir os atos indices de fracasso escolar e
evasao escolar verificados nas escolas, no decorrer do ensino fundamental, pois a partir do momento que
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0 auno se envolve com o0 aprendizado, as chances de ele fracassar ou desistir da escola diminuem
consideravelmente.

No entanto, o sentido verdadeiro da educacéo ludica, s6 estara garantido se o professor estiver preparado
para realizé-lo, tiver conhecimento sobre os fundamentos da mesma e vontade de estar em continuo
aprendizado e renovacdo, pois trazer atividades que interessem aos alunos demanda pesquisa, estudo,
observagdo das criangas com as quais se trabal ha entre outros esforcos por parte do professor e da escola
Pois ndo € so dar qualquer jogo por ser educativo ou propor uma brincadeira, o professor precisa mediar
este processo e mesmo que ndo participe efetivamente, de estar muito atento ao que acontece para saber
aonde intervir, e a escola tem um papel de muita importancia com o professor, pois serve de apoio,
suporte e estimul o tanto para o professor quanto para o aluno.

O papel do pedagogo e do professor é de fundamental importancia para a colocagdo deste tipo de ensino
no ambiente escolar, e aplicacao de recursos ludicos, o professor ao se conscientizar das vantagens do
|Gdico, e adequé-la a determinadas situagdes de ensino, utilizando-as de acordo com suas necessidades. O
pedagogo, como pesqguisador, estara em busca de acOes educativas eficazes para gue 0 mesmo prazer que
acriancatem ao sair para o recreio, ao ir as aulas de educagdo fisica ou na hora da saida, esteja presente
nasalade aula

O professor deve também renunciar, modificar algumas posturas e atitudes jaincorporadas, 0 que se torna
mais dificil, poislidar com a mudanca, com o diferente é desafiador e nem todos estdo abertos paraisto.

E importante considerar que a formag&o ludica ndo é importante somente para a crianga, mas também
parao professor, pois possibilita a ele conhecer-se como pessoa, saber de suas possibilidades, desblogquear
resisténcias e ter uma visao clara sobre aimportancia do jogo e do brinquedo para a vida da crianga, do
jovem e do adulto.

De acordo com Almeida (SANTOS, 1997; KISHIMOTO, 1999 apud ALMEIDA, gd) : “Mas, seainda é
complicado ainsercéo da ludicidade em sala de aula para criangas, no caso dos adultos, na formacéo dos
professores torna-se uma realidade mais distante ainda”.

O trabalho em grupo cria um clima de cooperacéo dentro da sala de aula e facilita as relagfes que se
dar&o dentro daquele espaco, além de o grupo se tornar mais responsavel pelo seu processo e resolver
seus problemas e conflitos de formamais clara e aberta entre os membros. Se as criancas comecarem ater
atividades | Gdicas, mas ainda se sentirem isoladas e ndo incluidas entre elas e ndo tiverem construido uma
relacdo de amizade e afinidades entre os colegas, bem como o envolvimento com as atividades, tornam-se
mais egocéntricas e distantes do outro, passando a ter um aprendizado desfocado dentro da realidade a
gual estavivenciando neste referido momento de sua vida, e esta falta de estimulo e interesse pode causar
dificuldades no seu aprendizado ocasionando assim seu fracasso escolar. Por este motivo é téo importante
atroca com o outro podendo ser assim muito enriquecedora, aém de fazer parte de toda a nossavida, pois
atodo o momento estaremos convivendo e vivendo com 0s outros.

E essencial que nds professores tenhamos uma formagdo continuada, também com relagio aos aspectos
metodol 6gicos do ludico, e percebamos a importancia que tem o desenvolvimento de atividades lUdicas
para as criangas, jovens e adultos. E que assim, possamos trabalhar cada vez mais com a criatividade para
levar melhores atividades e dinamicas para a sala de aula. Que possa através da troca de experiéncias com
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outros profissionais estar sempre se renovando e inovando a sua pratica fazendo com que seus aunos
possam ficar cada vez mais interessados e envolvidos com o processo de ensino-aprendizagem.

A maior parte das criancas em situacéo de fracasso s80 as de classe popular e elas precisam ter prazer em
estudar; do contrario, desistirdo, abandonaréo a escola, se puderem. Quanto mais os aunos enfrentam
dificuldades de ordem fisica e econdbmica, mais a escola deve ser um local que Ihes traga outras coisas.
Essa alegria, ndo pode ser uma alegria que os desvie da luta, mas eles precisam ter o estimulo ao prazer.
A alegriadeve ser prioridade para agueles que sofrem mais fora da escola.

A dificuldade em aprendizagem muitas vezes vai além dos problemas da crianca. O fracasso escolar, ha
avaliagio de muitos pesquisadores, pode ser visto como o fracasso do proprio sistema de ensino. E
importante também nesse momento que todos tomem parte dos problemas relacionados ao fracasso
escolar, mas principa mente que sejam desenvolvidas por parte das autoridades, com agdes no sentido de
conceder umamelhor distribui¢éo dos recursos para a educacdo e para as escol as, incentivando também, o
aluno, o professor e afamilia.

CONSIDERACOESFINAIS

A partir de vérias pesguisas feitas pode-se concluir que, as atividades |udicas exercem um papel
importante na aprendizagem das criancas, sendo assim, os professores podem atestar que, é possivel
reunir dentro da mesma situagdo, o ludico e o educar, porém, a escola tem um papel de extrema
importancia, porque € necessario que as escolas sensibilizem-se no sentido de desmistificar o papel do
| Gdico, que ndo sgja visto como apenas um passatempo, mas sim como uma ferramenta de grande valiana
aprendizagem em geral, inclusive de conteliidos, pois propde problemas, cria situacfes, assume condigdes
nainteracdo, responsavel pelo desenvolvimento cognitivo, psicomotor e afetivo da crianca. A ludicidade
permite aliberdade emocional necesséria paraexplorar e experimentar, para envolver-se emaocional mente
numa criagdo e para permitir descobrimentos incentivados pela curiosidade, pois € pela brincadeira que a
crianca expressa o0 que teria dificuldades de colocar em palavras e sua escolha € motivada por processos
intimos, sendo assim vista a brincadeira como uma linguagem secreta, que devemos respeitar mesmo se
nao a entendemos.

Devemos utilizar o ladico como uma ferramenta importante nas dificuldades de aprendizagem, pois a
crianca pode ser trabalhada na individualidade ou em grupos e ela mesma podera buscar respostas para
suas duvidas e corrigir o que é de real dificuldade. Assim, ela passara a se conhecer melhor, criara
estratégias para um melhor aprendizado, que serd prazeroso e significativo.

O brincar € importante em todas as fases da vida humana, poi possibilita, assim a interagdo da crianca
com o0 mundo externo e interno, formando conceitos, ideias, relacbes |6gicas, socializando, absorvendo o
individuo de acordo como seu ritmo e potencial.

A brincadeira deve fazer-se presente e acrescentar elementos indispensaveis ao relacionamento com
outras pessoas. Tendo em vista que a ludicidade € uma necessidade do ser humano, mas principa mente na
infancia, naqual eladeve ser vivenciada, ndo apenas como diversdo, mas com objetivo de desenvolver as
potencialidades da crianca, visto que o conhecimento € construido pelas relacfes interpessoals, sociais,
culturais e emocionais, e deve acontecer com trocas reciprocas que se estabelecem durante toda a
formagdo integral dacrianca.
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Portanto, a introducéo de jogos e atividades ludicas no cotidiano escolar € muito importante, devido a
influéncia que os mesmos exercem frente aos alunos, pois quando eles estdo envolvidos emocionalmente
na agdo, na emocao ele tende a torna-se mais disposto e dinamico o processo de ensino e aprendizagem,
tornando assim este processo mais prazeroso € menos magante, tanto no ponto de vista do aluno quanto
no ponto de vista do professor.

Vemos entdo que o aspecto ludico deve ser voltado para as criangas, no sentido de facilitar a
aprendizagem e o desenvolvimento integral nos aspectos fisico, social, cultural, afetivo e cognitivo. O
|Gdico desenvolve o individuo como um todo, sendo assim, a educagdo infantil deve considerar o ludico
como parceiro e utiliza&lo amplamente para atuar no desenvolvimento e na aprendizagem da crianca,
evitando o fracasso escolar e os altos indices de reprovacéo escolar no ensino fundamental, pois o [adico
vem para incrementar 0 ambiente escolar, valorizar o aprendizado do aluno, envolvendo toda a
comunidade escolar neste processo de ensino aprendizagem.

A introducdo de jogos e atividades ludicas no cotidiano escolar € muito importante, devido a influéncia
gue os mesmos exercem frente aos alunos, pois quando eles estdo envolvidos emociona mente na acéo,
torna-se mais fécil e dindmico o processo de ensino e aprendizagem.

Assim, podemos concluir que o aspecto ludico voltado para as criangas facilita a aprendizagem e o
desenvolvimento integral nos aspectos fisico, social, cultural, afetivo e cognitivo. O ludico desenvolve o
individuo como um todo e é uma ferramenta de extrema importancia na educagdo, que devemos
acrescentar e considerar como parceiro e utilizdlo amplamente para atuar no desenvolvimento e na
aprendizagem da crianga.
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