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RESUMO

Existem varias formas de ensinar diferentes conteddos, em qualquer nivel
educacional. Através da robotica, diferentes componentes formais podem ser
compreendidos. Matematica, fisica e linguagem de programac¢do costumam ser as
areas onde a robotica tem maior atuagdo. Isso ndo impede que disciplinas como
geografia, artes, lingua portuguesa e biologia, estre outras, ndo possam utilizar essa
ferramenta. O objetivo deste artigo € identificar como a robética educacional, é
utilizada como ferramenta de ensino, nas disciplinas do nucleo comum, com énfase
na Educacdo Profissional e Tecnolégica (EPT) no Brasil, entre 2017 a 2022. Para
tanto, foi realizada uma revisdo integrativa sobre influéncia da robdética como
coadjuvante na metodologia de ensino de disciplinas do ensino profissional no Brasil,
com destaque ao Amapda, na base de dados do Google Académico, no periodo
indicado. Conclui-se que a Roboética, aplicada ao ensino, € uma ferramenta
tecnolégica que ao ser utilizada corretamente propicia aos educandos uma
aprendizagem significativa, proporcionando que este seja protagonista deste
processo. O alinhamento entre teoria e pratica em aulas contextualizadas, oportuniza
ao educando experimentos desafiadores que enriquecem seu conhecimento e sua
formacao integral.

Palavras-chave: Educacéo Profissional e Tecnoldgica, Robdética, Ensino, Metodologia
ativa.
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INTRODUCAO

Ensino pode ser considerado como a educacao que o individuo recebe em ambiente
escolar (LDB, 2017). Pode ser definido como a capacidade de construir conhecimento,
coletivamente, através da aprendizagem de diferentes conteudos. Na atualidade, ele
pode ocorrer formalmente em salas especializadas ou através de novas tecnologias
(metodologias ativas) (ARAUJO et al., 2021). O ensino no Brasil prevé a formagéo de
conceitos na parte denominada “fundamental” (até o 9° ano). Nos anos seguintes,
denominado “ensino médio”, supde-se haver uma consolidacdo deste contetdo e a
formacéo integral do educando, para trabalhar e conviver em sociedade (FAVACHO
et al., 2020).

Existe uma modalidade de educacao voltada ao trabalho e baseada inicialmente em
uma metodologia de observacdo e repeticdo (COSTA; COUTINHO, 2018). Na
atualidade, essa modalidade de educacdo é chamada profissional e tecnoldgica
(EPT). Ela propde uma aprendizagem voltada para a capacitacdo do individuo para o

mundo do trabalho e para ser atuante na sociedade em que vive (MARIN et al., 2019)

A utilizacdo de equipamentos eletronicos descartados, por exemplo, computadores,
tabletes, smartphones, carrinhos de controle remoto, no auxilio no processo de ensino
e aprendizagem, também ¢é denominado roboética educacional. Através desta
ferramenta, diferentes componentes formais podem ser compreendidos. Matematica,
fisica e linguagem de programacédo costumam ser as areas onde a robética tem maior
atuacao. Isso ndo impede que disciplinas como geografia, artes, lingua portuguesa e
biologia, estre outras, ndo possam utilizar essa ferramenta (DE SOUZA et al., 2018;

CAMPOS, 2019).

A robotica educacional ou pedagdgica € uma metodologia de ensino utilizada no Brasil
a partir de 1994. Planejada para que o aluno construa novos conhecimentos,

utilizando ou néo dispositivos eletronicos, € uma ferramenta onde conhecimentos
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prévios do estudante podem ser aprimorados com base académica-cientifica
(PARREIRA et al., 2022).

OBJETIVO

Identificar como a robdtica educacional, é utilizada como ferramenta de ensino, nas
disciplinas do nucleo comum, com énfase na Educacado Profissional e Tecnologica
(EPT) no Brasil, entre 2017 a 2022

METODO

A revisao integrativa, € uma metodologia cuja proposta é proporcionar a sintese do
conhecimento incorporando a aplicabilidade de resultados significativos. Neste
sentido buscou-se por artigos nas principais bases de periddicos brasileiros: Google
Académico e Observatoério do Programa de P6s-Graduacdo em Educacao Profissional
e Tecnoldgica (ProfEPT). Os critérios de inclusdo foram: I) recorte temporal nos
altimos cinco anos (na data da realizagdo da pesquisa), assim, de 2017 a 2022; 1)
texto integral disponivel em formato eletrénico, gratuito e redigido em portugués; IlI)
presenca de termos de busca “robética educacional” no titulo; IV) presenga de termos
como “Robédtica Educacional’, “Robética Educacional e Lingua Portuguesa”,
“‘Robédtica Educacional e Quimica”, “Robédtica Educacional e Arte”, “Robdtica
Educacional e Geografia”, “Robdtica Educacional e Matematica’, “Robética
Educacional e Fisica®”, “Robética Educacional no Estado do Amapa”, “Robdtica
Educacional e a Educagao Profissional e Tecnoldgica (EPT)”, no resumo e V) ser
compativel com no minimo um dos objetivos da pesquisa, isso e, contemplar 0s
cenarios de utilizacdo da robdtica educacional e identificar a importancia de
metodologia ativa diferenciada no aprendizado de conceitos basicos, nos
componentes curriculares comuns. Foram excluidos artigos que nao atendiam a

proposta da pesquisa.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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A tabela 1, abaixo, apresenta a quantidade de artigos utilizados, de acordo com cada

descritor, e seus respectivos autores e anos.

Nos descritores "robdtica”, "ensino" e "lingua portuguesa"”, foram encontrados no
Google Académico 162 artigos, sendo utilizados para andlise trés artigos. Em

“robdtica”, "ensino” e "quimica" foram encontrados 44 e selecionados trés artigos. Em
"robdtica”, "ensino" e "artes" dos 300 artigos encontrados, utilizou-se trés. Com as
palavras-chave "roboética”, "ensino" e "geografia" foram selecionados trés artigos entre
0os 219 encontrados. Em "robdtica", "ensino" e "mateméatica" dos 590 artigos

selecionou-se quatro. Nos descritores "robdtica”, "ensino” e "fisica" foram encontrados
128 e analisados trés artigos. Referente a "roboética”, "ensino” e "amapa" foram
utilizados trés artigos dentro dos 12 encontrados. No descritor "robotica”, "ensino" e
"EPT" havia cinco artigos que ndo atendiam aos critérios de busca, sendo necessario
realizar a busca no Observatdrio do Programa de Po6s-Graduacdo em Educacao
Profissional e Tecnologica (ProfEPT), com o descritor "roboética”, sendo selecionadas

trés dissertacdes das sete encontradas
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Tabela 1. Quantidade de artigos utilizados, de acordo com cada descritor, e seus respectivos autores

e ano
Nume 1o
Base de D it ‘:le dl::’un:rl'o Autor, Ano dos artigos
Dados escritores artigos -&fl igos atilizados
encontra | utiliza dos
dos
.- . . SANTOS etal.. 2018
"Robotica”, "Ensino” E "Lingua cta
162 3 LIMA efal. , 2019
Portuguesa" =
SILVA e MORAES. 2020
.- . ALBUQUERQUE, 2018
"Robdotica”, "Ensino” E Q Q
. 44 3 JUNIOR ef dal. . 2020
"Quuuca"
GRAHAILL efal. . 2021
SANTOS eral. ., 2018
"Robdotica”, "Ensino' e "Artes" 300 3 GODIN efal. ., 2022
S MORAES. 2018
= SOUSA, 2017
= "Robédtica", "Ensino" e - A,
= " " 219 3 ARAUJO eral. . 2019
< 'Geografia
-1 FARIAS et al. . 2019
=*] -
En ARAUIJO efal. , 2017
8 "Robdtica", "Ensino'' ., e 500 4 MESQUITA efal. . 2018
'"Matematica' AIBERTONI eral. . 2021
SILVA e OLIVEIRA, 2022
LOPES efal. . 2018
'"Robdética", "Ensino' e '"Fisica" 128 3 LIMA e FERREIRA, 2020
MATOS, 2021
\ AT s MAHMUD., 2017
Robotica”, "Ensino™ e 12 3 BRITO ez ., 2020
"Amapa"
SOUZA erfal. . 2021
Observa RAMOS e MORAES. 2020
torio "Robotica™ 7 3 PONTES, 2021
ProfEPT ROCHA 2021

Fonte: Elaborado pelos autores, 2022.

Conforme os autores Santos et al. (2018); Lima et al. (2019); Silva e Moraes (2020),
que abordam a utilizacdo da robdtica no componente de Lingua Portuguesa, é
possivel desenvolver atividades diferenciadas, com textos previamente apresentados,
construindo protoétipos para fomentar desde a formacéo de palavras até producéo de
poemas e versos, 0 que levou os participes a atuarem de forma ativa, facilitando as
relacbes interpessoais, criatividade, cooperativismo, tornando a aprendizagem

significativa para 0s mesmos.
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A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) definiu como obrigatérios o0s
componentes curriculares de lingua portuguesa e matematica. Alinhados a estes
componentes, tém-se as tecnologias educacionais em suas competéncias, visando
tornar os estudantes protagonistas neste processo. A lingua portuguesa assimila
novos letramentos, como exemplo, os digitais. A utilizacdo de novas ferramentas
educacionais, pode tornar eficaz e viabilizar positivamente o processo de ensino
aprendizagem. Faz-se necessario que as tecnologias sejam aliadas a esse processo
de ensino aprendizagem, sendo desenvolvidas como estratégias de ensino de forma
contextualizada para uma aprendizagem significativa (COELHO et al. 2020; REGNER
et al., 2022).

Ao abordar artigos relacionados aos descritores, roboética, ensino e quimica,
percebeu-se que, ao utilizar a robdtica neste contexto (quimica), ela facilitou o
entendimento de conceitos, construcado e até a utilizacdo de equipamentos a custos
baixos para medicdo das varidveis das solucdes. A robodtica pode facilmente ser
utilizada tanto na educacao basica como no ensino superior, e 0 professor deixa de
ser um transmissor de saber para se tornar mediador no processo ensino-
aprendizagem (ALBUQUERQUE, 2018; JUNIOR, 2020; GRAHALL, 2021)

A robdtica no contexto do componente curricular de quimica, oferece aos estudantes
uma educacdo centrada na sua participacdo direta. O professor como mediador do
processo ensino aprendizagem, permite que o estudante se expresse livremente,
guestionando e discutindo possiblidades em um trabalho colaborativo, que vai do
reaproveitamento de materiais diversos a constru¢do de prototipos, agucando sua
curiosidade e criatividade. A presenca da robotica no espaco de sala de aula, favorece
uma aprendizagem significativa para o estudante, permitindo que busque outros
métodos e materiais alternativos, onde possa desenvolver e aprimorar seus
conhecimentos de forma contextualizada. (PEREIRA JUNIOR, 2014; PINHEIRO;
SOARES, 2022).

No componente curricular de artes, os autores Santos et al. (2018); Godin et al. (2022);
Moraes (2018), observaram que a robotica pode ser utilizada como uma ferramenta

facilitadora para ensino de diversos componentes curriculares, em destaque nas
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artes. Uma das dificuldades da sua utilizacdo mostrou ser a auséncia de estrutura
fisica (laboratorios, por exemplo), o que nao impossibilitou a execucdo de atividades
com essa ferramenta, bem como a possibilidade de realizar uma abordagem

transdisciplinar.

Nos artigos que utilizaram os descritores roboética, ensino e geografia foi possivel
perceber que a utilizacdo da robdtica promoveu entre os estudantes uma maior
interagc&o, desprendimento e engajamento. Favorecendo aos mesmos a possibilidade
de serem protagonistas do seu aprendizado também neste componente curricular. Por
ser uma pratica inovadora e diferenciada, é referendada pelos autores, que também
comentam a importancia do constante aperfeicoamento dos docentes perante a novas
metodologias (SOUSA, 2017; ARAUJO et al., 2019; FARIAS et al., 2019; RAMOS;
REIS, 2021).

Nos artigos relacionados a Robotica Educacional e a Fisica, observou-se que 0s
autores mencionam a utilizacao da robética como elemento concreto contribuindo de
forma significativa para o aprendizado dos estudantes, onde eles apresentaram uma
maior participacao e motivacao nas aulas deste componente curricular (LOPES et al.,
2018; LIMA; FERREIRA, 2020; MATOS, 2021)

O uso de tecnologias como uma ferramenta no processo de ensino e aprendizagem
vem sendo utilizado com mais frequéncia na educacéo, ocasionando uma mudanca
de atitude no espaco educacional, proporcionando um ambiente criativo e
colaborativo, facilitando e fortalecendo a relacdo entre os estudantes, demostrando
gue a robdtica e o pensamento computacional sdo comuns a todos e favorecendo a

experimentacdo como forma de aprendizagem (MIRANDA et al., 2019).

As tecnologias digitais estao inseridas cada vez mais na sociedade, permitindo facil
acesso a diversas informacgfes. O processo de ensino-aprendizagem ndo € um ato
isolado da realidade de seus professores e estudantes. Eles estdo diretamente
relacionados e a utilizacdo de uma metodologia que leve isso em consideracdo pode
despertar o interesse dos envolvidos no processo. O sucesso de uma aprendizagem

realmente significativa para todos perpassa por essa consideragao (SANTOS, 2020).
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Para Batista e Assis (2019) as tecnologias digitais, assim como a robética, oferecem
uma variedade de possibilidades no processo de ensino e aprendizagem podendo
contribuir com o envolvimento efetivo do estudante. O professor enquanto orientador,

podera oportunizar uma aprendizagem mais adequada e eficiente.

Apesar da facilidade em acessar informacdes, isso ndo significa que o estudante
possa de fato entender (compreender) problemas da sociedade em que estéa inserido,
pois a quantidade de informacdes ndo é garantia de producdo de conhecimentos. O
professor precisa ser o mediador, visando desenvolver no educando a criticidade para
que as informacgBes disponiveis possam se tornar Gtil aos mesmos, tendo um
significado (COSTA, 2018).

Essa grade variedade de tecnoldgicas disponiveis a sociedade, com destague o
rapido acesso as informacdes e conhecimentos produzidos, é um dos aliados no
processo educacional. O professor deve mediar o processo de apreensdo do
conhecimento para tornar significativo e contextual, dentro da realidade, para o
estudante (VENANCIO et al., 2018).

Segundo os autores Araujo et al. (2017); Mesquita et al. (2018); Albertoni et al. (2020);
Silva e Oliveira (2022), ha consenso entre eles de que a robdtica pode ser utilizada
como auxilio nas atividades de sala de aula, através da contextualizacéo, insercéo e
compreensao de conteudos curriculares matematicos. A metodologia aproxima 0s
estudantes do universo das tecnologias, onde eles sdo o0s protagonistas de seu
aprendizado.

Alguns estudantes, chamados de geracdo Z, ndo se adaptam ao ensino tradicional,

7z

pois essa metodologia é considerada por eles como antiquada ou inadequada
(BATISTA; ASSIS, 2019). Trés geracbes de pessoas podem ser definidas como
geracao X (nascidos nas décadas de 60 e 70), geracéo Y (nascidos entre 80 e meados
de 90) e a Geracdo Z (nascidos a partir de meados de 90). Esta Ultima nasceu em
uma época digital (ou cibernética). Cabe ao professor dessa geracdo buscar e se
apropriar de metodologias para facilitar a transmissdo do conhecimento a esses

alunos (ZOMER et al., 2018).
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O modelo de ensino, ainda praticado, enxerga os estudantes como seres passivos no
processo de ensino-aprendizagem. O que o torna chato e sem atrativos. A robotica
educacional € uma alternativa estratégica que pode envolver e tornar o estudante
protagonista deste processo (BATISTA; ASSIS, 2019; ZILIO, 2020).

Considerar que o estudante ja possui conhecimentos prévios e que, por estar na
escola ja ha uma pré-disposicdo para o aprendizado, o professor necessita realizar
um planejamento organizado, que o auxiliara a oportunizar ao estudante a construir
um aprendizado significativo. Dessa forma o estudante pode significar e ressignificar
0 seu conhecimento, relacionando o contetdo formal ensinado nas escolas com o seu
préprio conhecimento, o que pode torna-lo um cidaddo mais consciente de sua

realidade e capaz de realizar mudancgas na mesma (FRASSON et al., 2019).

Nos artigos relacionados ao descritor Roboética, Ensino e Amapa, os autores
concordam que a implantacao da robdtica educacional nas escolas € uma alternativa
viavel e positiva, visto que ela pode contribuir significativamente para um melhor
desempenho do estudante. A auséncia de uma proposta no projeto politico
pedagogico das unidades escolares € o0 que, as vezes, inviabiliza sua propagacao:
(MAHMUD, 2017; BRITO et al., 2020; SOUZA et al., 2021).

O Projeto Politico Pedagogico (PPP) das escolas é um documento que organiza e
orienta as praticas pedagdgicas, sua filosofia de ensino e acdes educacionais
concretas. Observa meios e estratégias para desenvolver o processo de ensino
aprendizagem, pelo menos no papel. Na prética, a implementacao dessas diretrizes
parece depender do comprometimento e engajamento de seu quadro funcional. O
PPP precisa ser elaborado levando em consideracgéo a realidade da comunidade em
que faz parte, buscando orientar e mediar uma educacéo e formacéo integral de seus

estudantes.

A robotica educacional, neste cenario, tem como papel formar o estudante no contexto
do uso de tecnologias, visto que essa ja é uma realidade. Portanto, auxilia o
desenvolvimento responsavel e independente dos discentes, incentivando a

cooperacao e a producao dos conhecimentos de uma forma mais coerente com a
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realidade atual. A educacdo ndo € neutra quando se prop8e a formar um cidadao
consciente de sua realidade (SANTOS, 2020; RIBEIRO; FALEIRO, 2021).

Nos Instituicdes Federais de Educacao, Ciéncia e Tecnologia (IFs), o Plano de
Desenvolvimento Institucional (PDI) é um documento-chave para o planejamento e
gestdo estratégica de eficiéncia. Sua atualizacdo periddica, serve para refletir as
mudancas e desafios enfrentados pela instituicdo, bem como o ambiente em que é
utilizado (IFAP, 2019). Seu objetivo é definir a identidade, missdo e visdo da
instituicdo, bem como estabelecer os objetivos, metas e a¢gdes que serdao usadas para

prosseguir o seu desenvolvimento (IFAP, 2019).

Para Ramos e Moraes (2020), a prética educacional utilizando a robética permitiu aos
estudantes o aprimoramento das suas reflexdes, interagcdo e um melhor aprendizado.
A Robdtica apresenta-se como uma ferramenta facilitadora eficaz no processo de
ensino e aprendizagem, que oportuniza a reflexdo, interacdo e aprendizado dos

conteudos por ela desenvolvidos, proporcionado a formacao integral do educando.

A interacdo da teoria com a pratica, durante o processo de ensino e aprendizagem
fomenta aos estudantes que desenvolvam suas habilidades, a cooperacao entre eles,
o planejamento, o dialogo, bem como suas competéncias, valorizando seus
conhecimentos prévios. A robética educacional se apresenta como uma atividade
lidica. O professor torna a aparecer como o mediador nesse processo, oportunizando
ao estudante autonomia para explorar o que € apresentado, construindo novos
conceitos através da utilizacdo da robdtica educacional. Proporciona também a
possibilidade de quebra de barreiras entre os componentes curriculares. O estudante,

by

ao final desse processo. consegue dar um novo significado a situacdo a que foi
apresentada, ressignificando-a, tem-se a robdética como atividade facilitadora, que
oportuniza ao educando explorar e desenvolver sua criatividade (ROCHA; GOMES,

2019; RIBEIRO et al., 2020).
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CONCLUSOES

Neste sentido, o professor como o0 agente facilitador do processo ensino-
aprendizagem, as vezes busca e se apropria de metodologias que possam ajuda-lo
na sua acdo, de forma a possibilitar ao estudante que seja o protagonista deste
processo de ensino aprendizagem. Alinhados a esse contexto, a robdtica € uma
ferramenta tecnoldgica, que pode mudar o ambiente de sala de aula, tornando-o
criativo, colaborativo, chegando a ser instigante, e a mesma pode ser utilizada em

diversos componentes curriculares.

Considera-se que a robdtica educacional € uma ferramenta de ensino aprendizagem
importante para a formacdo do individuo, precisando estd inserida em todos os
componentes curriculares da educacao basica até o ensino superior, sendo uma
ferramenta tecnolégica que facilita o entendimento de conceitos, a constru¢cao ou
prototipagem de equipamentos de baixo custo, oportunizando ao educando aprimorar
sua acao reflexdo, sua integracéo e interacdo para um aprendizado significativo. O
educando como protagonista do processo educacional, tem a oportunidade de poder
desenvolver sua formacdao integral, de forma critica, podendo transformar o ambiente

em que esta inserido.
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