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RESUMO

Em seu contexto, o artigo aborda a inclusédo digital e a realidade dos professores
ao ter que inovar a sala de aula durante o periodo pandémico, principalmente
diante da falta de recursos e de acesso as tecnologias; aborda-se também, acerca
das tecnologias digitais na educacdo e suas contribuicdes para o ensino, onde o
papel do professor é fundamental no protagonismo dos alunos, tornando-se
necessaria a ressignificacdo do processo formativo e educativo dos professores,
nos diferentes niveis da educacéo, associado as suas implicacdes e todos 0s seus
desdobramentos para garantir o atendimento das demandas que emergem de um
novo modelo de sociedade, pautado na evolucdo constante da Tecnologia da
Informacdo e da Comunicagcao (TIC) com o uso das tecnologias, sejam pelos
meios remotos ou presenciais. Compreende-se que as novas perspectivas no uso
das tecnologias envolvem mais do que o0 uso de equipamentos eletrénicos, e se
questiona sobre a necessidade de uma preparacdo formadora diferenciada, eis
qgue o problema norteador ndo se resume na capacidade de operar equipamentos,
tecnologias, comunicacao e informacao, mas sim de saber ensinar de forma que
os alunos assimilem o conhecimento, fazendo o uso dos recursos digitais. Deste
modo, 0 objetivo geral desta pesquisa é descrever as novas perspectivas do uso
das tecnologias no ambito educacional de uma forma ampla, e ndo apenas sobre
a necessidade de informatizar as escolas. Este trabalho se caracteriza como uma
pesquisa de revisao bibliografica, realizada por meio de uma abordagem descritiva
e qualitativa, onde os dados e informacdes foram pesquisados e coletados no
Google académico, na base de dados da Scielo, em livros e artigos cientificos
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para o0 enriquecimento e atualizacdo da pesquisa por meio da contribuicdo das
teorias dos autores citados, assim como, de seus interlocutores. Em linhas gerais,
os estudos analisados revelaram que as TIC devem ser integradas a educacdo em
todos os niveis educacionais, e sdo ferramentas com recursos poderosos que
contribuem com a formacao plena dos discentes, protagonizando os seus projetos
de vida e preparando-os para viverem na sociedade do século XXI, cada vez mais
digitalizada.

Palavras-chave: Educacdo, Uso de Tecnologias, Tecnologias de Informacédo e
Comunicagéao, Novas Perspectivas Educacionais.

1. INTRODUCAO

Na atualidade, os alunos aprendem por meio de inUmeros caminhos diferentes,
onde o olhar do aprendiz é direcionado para a busca de recursos visuais que
possam favorecer a interacdo e o compartilhamento de dados e informacfes, em
tempo real e de forma imediata, onde o acesso ao mundo digital ocorre sem
receios, por meio de uma navegacao exploratéria através de diversos canais,
mesmo que ainda n&do tenham acesso a celulares, tablets e computadores com

tecnologias mais atuais e mais avancadas como a 5G, por exemplo.

As novas perspectivas educacionais da contemporaneidade, segundo Mattar
(2010) estéo ligadas as tecnologias e os alunos do século XXI, sdo considerados
nativos digitais, pois possuem acesso e utilizacdo de recursos e midias digitais em
seu dia a dia, de tal modo, que a maneira de aprender a aprender se transformou,
sendo necessario que os professores também se adequassem aos métodos de
ensino, visando propiciar experienciacdo e compreensao de maneira mais

significativa.

Segundo Parada (2016), vivemos em uma sociedade cada vez mais tecnoldgica, e
este fato, levou-nos a repensarmos a educacgao nos seus diferentes niveis, o que
favoreceu uma discussdo em todo o pais, propiciando a criacdo de novas politicas
publicas na area da educacdo, projetos e programas desenvolvidos na area da
tecnologia, fortalecimento de uma conexao estabelecida entre a escola e os novos
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recursos de comunicacdo, por meio do uso das Tecnologias de Informacéo e
Comunicacéo (TIC) ou integracao de Midias Digitais nas préaticas pedagdgicas que
passaram a ser progressivas, especialmente em relacéo a incorporacdo nas salas

de aula.

Conforme afirma Perrenoud (2000), as novas Tecnologias da Informacéo e da
Comunicacéao (TIC), cada vez mais presentes no nosso dia a dia, transformaram
as maneiras de se comunicar, brincar, de trabalhar e estudar, e, neste sentido, as
escolas devem acompanhar esse desenvolvimento e se incluir no universo de
seus alunos, que por consequéncia, levam a necessidade de capacitacdo continua
docente. Diante destas inumeras demandas tornou-se necessario buscarmos o
entendimento do problema que norteia este trabalho na medida que entendemos
que os professores ndo deverdo apenas ter o dominio das TIC e dos instrumentos
didaticos que permeiam a docéncia contemporénea, mas sim, que saibam ensinar
de forma significativa, onde os alunos protagonizam o seu conhecimento, fazendo

0 uso dos recursos digitais, com auxilio da tutoria docente.

Em virtude da questdo apresentada, a presente pesquisa propde em seu objetivo
geral a descricdo das novas perspectivas do uso das tecnologias no ambito
educacional de uma forma ampla, e ndo apenas sobre a necessidade de

informatizar as escolas.

Para o desenvolvimento desta pesquisa, de cunho bibliografico, a metodologia
utilizada foi a qualitativa, de natureza descritiva, onde os dados e as informacdes
pesquisadas foram coletados no Google académico, na base de dados da Scielo,
em livros e artigos cientificos para o enriquecimento e atualizacédo da pesquisa por
meio da contribuicdo das teorias dos autores citados, assim como, de seus

interlocutores.

De acordo com Klausen (2017, p. 6409), a navegagao na internet ocorre por meio
de cenarios diversificados e possibilita o desenvolvimento do estudante,
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motivando-o a aprender e a construir o seu aprendizado de maneira reflexiva,
onde o uso dos recursos tecnolégicos torna-se um facilitador, que além de orientar
o docente no processo de ensino, fornece meios significativos, dinamicos e mais

atrativos aos alunos.

Para Moran e Bacich (2018), as tecnologias digitais tém sua importancia, pois
personalizam o processo de aprendizagem e por essas, 0s estudantes podem
acessar e estudar em seu proprio tempo e ritmo, permitindo que cada aluno
progrida de acordo com a sua capacidade. Para 0os mesmos autores, 0S
professores atuam como mediadores dos processos educativos, auxiliando os

alunos nos processos de ensino e aprendizagem.

Dados apresentados por Brasil (2020), mostram que a pandemia do coronavirus
causador da COVID 19, iniciada em mar¢co de 2020, no Brasil, nos imp6s uma
dura realidade de isolamento social e devido a necessidade de contencdo da
doenca, todos os paises se viram obrigados a mudar a forma de comunicacéo e
de viver, assim como as escolas e Instituicbes de Ensino Superior (IES) foram
obrigadas a paralisar todas as aulas e atividades presenciais por um longo periodo
de tempo. A portaria do MEC N° 343/2020 autorizou, em carater emergencial, a
substituicdo das aulas presenciais por aulas remotas, e, dessa maneira, cada
escola e IES, precisou seguir uma nova diretriz de orientagdo para usar 0S
recursos tecnolégicos digitais como ferramentas eficientes de promocéo efetiva do

ensino.

E necessario pontuar aqui, que o ensino remoto é utilizado com frequéncia, no
contexto atual, por diversas instituicbes educativas no desenvolvimento dos
componentes curriculares. Corroborando com esta idéia, Arruda (2020, p. 266)
destaca que “o ensino remoto pode ser apresentado em tempo semelhante a
educacao presencial, com transmissdes em horarios especificos das aulas dos

professores, nos formatos de lives.”
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Neto (2018), destaca que o desafio de ensinar através das TIC e dos recursos
digitais ndo ocorreu apenas pela dificuldade de aceitacdo pelos professores, ou
resisténcia, mas sim, o de ensinar conforme o0s recursos disponiveis nas
comunidades e nas instituices. As constantes mudancas sociais e o crescimento
da comunicagdo através das tecnologias digitais, somando-se ao surgimento de
diferentes dispositivos tecnologicos e ao acesso massivo a estes meios, assim
como a efichcia no método de ensino-aprendizagem, que deve inserir as
tecnologias e recursos digitais de forma a tornar o ensino mais atrativo, por meio
de processos criativos, participativos e colaborativos, foram desafiadores, e
ocorreram sem a prévia e devida capacitacdo docente. E preciso conseguir inserir
Novos conceitos e elementos que sejam dinamicos na elaboracdo das aulas e na
realizacdo de atividades propostas, através dos recursos digitais, para que o
ensino ocorra de maneira significativa e que favoreca o processo do protagonismo

do conhecimento do aluno.

O cenério da pandemia, por meio do isolamento social, no Brasil, prop6s novos
desafios trazendo uma nova realidade, um novo normal atravées do teletrabalho. A
educacdo no pais foi ofertada aos diferentes niveis educacionais por meio do
home office. A escola inovou e ofereceu aos alunos e professores, aulas em
ambientes virtuais, tanto nos niveis primario, secundario e no ensino superior por
meio do uso de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) e plataformas
diversas. Programas como ZOOM, TEAMS, Google Meat, dentre outros foram
utilizados e foram facilitadores do processo de aprendizagem significativa, em todo
0 pais, porém apenas a inser¢cdo de tecnologias ndo garante a efetiva
aprendizagem, pois as TIC tém que ser inseridas e atreladas a metodologias

ativas de ensino.

Segundo Marcon e Carvalho (2018), apesar da existéncia de politicas publicas
relacionadas a inclusdo digital na area educacional, e que estdo em
funcionamento, nem todas as escolas possuem acesso a rede de internet e nem a

infraestrutura necessaria para que estes programas possam ser utilizados e
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realmente implementados nos ambientes educacionais, no Brasil. As novas
perspectivas de construcdo do conhecimento que se deram por meio do uso da
Tecnologia Digital (TD) e das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TIC)
poderdo causar um enorme e profundo abismo entre a escola e a sociedade se os
professores e seus alunos ndo forem incluidos no universo da cultura digital, no

Brasil, e, € neste sentido que os mesmos autores afirmam que:

A incluséo digital é um processo que fomenta apropriaces
tecnoldgicas, nas quais os sujeitos sdo compreendidos como
produtores ativos de conhecimento e de cultura, em uma
dindmica reticular que privilegia a vivéncia de caracteristicas
nucleares na sociedade contemporéanea, como a interacao, a
autoria e a colaboracdo. Inclusdo digital pressupde o
empoderamento das pessoas por meio das tecnologias, a
garantia a equidade social e a valorizacdo da diversidade,
suprindo necessidades individuais e coletivas, visando a
transformacdo das proprias condicbes de existéncia e o
exercicio da cidadania na rede. (MARCON; CARVALHO,
2018, p. 272-273)

Compreende-se ainda que no Brasil, a excluséo digital € mais um dos desafios a

serem superados por meio das politicas publicas educacionais para que sejam

assegurados o acesso a internet e o dominio das ferramentas pedagdgicas digitais

e educacionais para docentes e discentes.

E necessario refletir também, sobre a capacitacdo e qualificacdo docente, para
que o professor consiga orientar os seus alunos de forma eficaz, participativa e
colaborativa, eis que o uso das tecnologias digitais € visto e compreendido como
um recurso que amplia a acdo pedagogica, torna o fazer em sala de aula dinamico
e é um condutor da expansdo do conhecimento rapido e dialogado. Segundo
Ribeiro; Oliveira; Mil (2013), a qualificacdo de professores para atuar na era digital
requer reflexdo sobre a base de seus conhecimentos, sobretudo aqueles de cunho
tecnoldgico e que sdo necessarios ao exercicio da docéncia circunscrita em um

territério cada vez mais pulverizado pelas tecnologias.
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2. USO DAS TECNOLOGIAS

A tecnologia digital pode ser mais um motivador educacional quando bem
utilizada. Hoje varias instituicdes escolares fazem uso da sala de aula invertida,
uma didatica que facilita o uso de atividades aplicadas pelo professor que exigem
um maior nivel de complexidade e de raciocinio e, que beneficia diretamente as
atividades em sala de aula ao contribuir para uma aprendizagem mais profunda.
Isso s6 é possivel devido as novas tecnologias educacionais, o que também

possibilita maior interacdo entre aluno e professor.

A implementacédo de sistemas de informatica nas escolas remontam ao ano de
1980, segundo Maciel (2020), e as implementacdes experienciadas na
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), Federal do Rio Grande do Sul
(UFRGS) e na Universidade de Campinas (UNICAMP) ocorreram para unir, no
campo metodoldgico e tedrico, educacdo e tecnologia, 0 que contribuiu para uma
mudanca de comportamentos, demonstrando-se vantagens e desvantagens,
através dos avancos tecnoldgicos e do uso das telecomunica¢des favorecendo a
popularizacdo de computadores, smartphones e internet, modernizando-se a

forma de se obter conhecimento e receber informacdes.

O uso das tecnologias proporcionam alternativas de dinamizacdo de todas as
areas de trabalho e € justo que as instituicbes escolares por onde séo
descarregadas todas as acdes do fazer social sejam transformadas em todos o0s
aspectos estruturais, tedricos e materiais para que essa tecnologia que vém
alterando as formas de pensar e agir, veicule o maior crescimento de colaboragéao,
cooperacdo e andlise da sociedade. Kenski (2007, p. 44), afirma que as
tecnologias estdo presentes em todos os momentos do processo pedagodgico,
desde o planejamento das disciplinas, na elaboracéo da proposta curricular até a
certificacdo dos alunos que concluiram um curso. A presenca de uma determinada
tecnologia pode induzir profundas mudancas na maneira de organizagcao do

ensino.
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As Tecnologias Digitais (TD) sao vitais para a aprendizagem e para dar sentido ao
contetdo estudado, pois segundo Saccol, Schlemmer e Barbosa (2011), elas
estimulam o interesse e facilitam a visualizacdo dos conteddos ministrados em
sala de aula por meio do estimulo de acdes cooperativas e colaborativas, por
parte dos alunos, estimulam o raciocinio e a percepc¢ao visual, ofertam o desafio e

instigam a curiosidade.

De acordo com Fausto e Thuinie (2021), ao analisar o conceito de digital esse ndo
deve ser compreendido somente como efeito e possibilidade apresentado por um
recurso digital, mas como o seu uso pode modificar as rela¢des, as formas de
pensar e como ir4 afetar os aspectos da vida, que € o que efetiva uma nova

perspectiva no uso das tecnologias.

Nesse tempo em que os alunos sao nascidos digitais, Fausto e Thuinie trazem
gue o professor precisa se capacitar para estar qualificado em sala de aula, se
desafiando a oferecer para os seus alunos uma sala digital que seja interativa e
participativa, que proporcione a compreensdao da importancia dessa estrutura

como afirmam:

Uma compreensao sélida e cientifica do mundo digital
permitira a construcdo de inUmeros saberes e a
democratizacdo da educacgdo, por meio da aprendizado
significativo”; neste sentido, os recursos digitais auxiliam a
visualizar propdésitos de vida, talentos, potenciais e espirito
critico, tudo para que possam lidar com os desafios
cotidianos e da vida adulta (FAUSTO e THUINIE, 2021, p.
37)

Deste modo, os educadores precisam aprimorar cada dia mais a sua forma de
explorar e fazer o uso desses recursos tecnoldgicos digitais disponiveis para o

preparo das suas aulas, visto que esses recursos contribuem na ampliacdo do

interesse e participagao ativa dos alunos.

Segundo Maia (2007, p. 7-8), 0 uso das novas tecnologias no ensino nao devem

se limitar ao Ensino A Distancia (EAD), onde comumente ha a separacio fisica
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entre alunos e professores, elas devem ser aproveitadas também, no ensino
tradicional, pois o ensino EAD proporciona uma aprendizagem que nao deve
ocorrer somente em salas de aula assincronas, sendo aliada do amplo uso das
tecnologias, que sao formas de superar as distancias fisicas e temporais,

resultando em interag&o e dinamismao.

Para Mattar (2010) a experiéncia tecnoldgica no ensino tem que ser abrangente, e
deve fazer parte do cotidiano, em uma experiéncia cultural ampla, pois espera-se
facilidade na aprendizagem, disponibilidade de recursos e materiais, bem como se
divertir com as novas experiéncias, melhorar seu desempenho e compartilhar

conhecimentos.

Atendendo-se as competéncias elencadas na Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), em especial a realidade brasileira, Lopes et al. (2020) contemplam o
conhecimento, a comunicacdo, o pensamento critico, 0 pensamento cientifico, o
pensamento criativo, a cultura digital, o repertério cultural, o projeto de vida, a vida
profissional, o autoconhecimento, a cooperacao, a responsabilidade e a cidadania.
O atual parametro curricular nacional recomenda que o livro didatico ndo seja o
Gnico material para ensino dos alunos, e, inclusive propde o uso de computadores
e outros conteudos disponiveis na forma digital, estimulando o uso de tecnologias,
de metodologias ativas e da estimulacdo da reflex@o critica e a busca autbnoma

do conhecimento.

Ainda, segundo Lopes et al. (2020), as propostas pedagdgicas inovadoras, assim
como o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) s&o muito
importantes para o desenvolvimento do cidaddo, porém, nem sempre sdo faceis
de serem desenvolvidas nos ambitos escolares, principalmente, nas redes
publicas, que geralmente sdo mais carentes de recursos, e, principalmente, em
determinadas regides do Brasil, por isso, é necessario o investimento em projetos

gque oportunizem e compartilhem experiéncias, metodologias de aplicacdo em um
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nivel possivel de realizacdo, e, ainda, apresenta os resultados obtidos por meio do

uso de poucos recursos e com muita criatividade.

De acordo com o Programa Nacional de Informatica na Educacao
PROINFO/Diretrizes, Brasil (1977), a inclusdo das tecnologias nas diversas areas
sociais s6 é possivel de ser implementada por meio de politicas publicas que
propiciem a populacdo o acesso as tecnologias como um elo de ligacdo entre
todos os envolvidos nesta nova era da informacdo. Para tanto, as politicas
publicas relacionadas a inclusdo digital, no Brasil, foi criado, em 1977, o
Programa Nacional de Informatica na Educacdo (PROINFO). Esse programa
funcionava com os Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE), que promoviam
formacdo continuada aos professores e assisténcia técnica na inclusdo das

tecnologias de informag&o e comunicacao nas escolas cadastradas no programa.

Ja em 2007, por meio do decreto n°® 6.300, de 12 de dezembro de 2007, surgiu

uma nova versao do programa, que estabelecia:

I - promover o0 uso pedagédgico das tecnologias de
informacdo e comunicacdo nas escolas de educacédo basica
das redes publicas de ensino urbanas e rurais;

Il - fomentar a melhoria do processo de ensino e
aprendizagem com o uso das tecnologias de informacéo e
comunicacao;

Il - promover a capacitacdo dos agentes educacionais
envolvidos nas ac¢des do Programa;

IV - contribuir com a inclusé@o digital por meio da ampliacdo
do acesso a computadores, da conexdo a rede mundial de
computadores e de outras tecnologias digitais, beneficiando
a comunidade escolar e a populacdo préxima as escolas;

V - contribuir para a preparacdo dos jovens e adultos para o
mercado de trabalho por meio do uso das tecnologias de
informag&o e comunicacao;

VI - fomentar a producdo nacional de conteddos digitais
educacionais. (BRASIL, 2007).
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Conforme a legislacdo do Brasil (2017), o mesmo Decreto n° 6.300, de 12 de
dezembro de 2007, criou outro programa e que continua vigente, chamado de

7

Inovacdo Educacdo Conectada, cujo objetivo € "apoiar a universalizacdo do
acesso a internet em alta velocidade e fomentar o uso pedagogico de tecnologias

digitais na Educacgéo Basica.”

A utilizacdo de diferentes tipos de aprendizagem, principalmente quando se trata
da utilizacdo de meios digitais, sdo essenciais ante o avanco tecnoldgico e,
conforme afirma Graebin (2009), é fator que transforma ndo s6 a comunicacéo,
mas também a sociedade e o modo de ver o mundo. Tal transformacéo atinge
diretamente o sistema educacional, que deve se adequar a estas tecnologias e ao
novo modo de pensar, refletir e aprender de seus alunos, o que refletira nos

critérios pedagdgicos a serem aplicados no processo de ensino-aprendizagem.

Com o passar dos anos a tecnologia esta cada vez mais presente na vida da
sociedade, e deste modo, os docentes devem estar cada vez mais atualizados nos
chamados ambientes virtuais, visto que é uma ponte entre o aprendiz e a
aprendizagem, e que essa geracao esta mais mediada pedagogicamente por
diversas formas de Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TIC), sendo que
com o0 uso da internet, passamos a conviver com 0S conceitos de
hipertextualidade e cibercultura, que foi melhor evidenciado na
contemporaneidade, devido ao periodo da pandemia da COVID 19, onde
impdem-se cada vez mais a sociedade, o uso de novas tecnologias como um
caminho sem volta, sendo necessario inUmeras e novas perspectivas no campo
educacional para os docentes e discentes, que devem sempre inovar e adaptar as

metodologias de ensino-aprendizagem.

3. NOVAS PERSPECTIVAS

De acordo com Brasil (2017b), a educacao tem como finalidade a realizagéo e o

desenvolvimento integral do sujeito, seu preparo para executar plenamente a
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cidadania, participando de todas as decisbes que visam 0 progresso da
sociedade, bem como a qualificagcéo para o trabalho.

As escolas contemporaneas assim como as muitas IES publicas e privadas,
encontraram um grande desafio em relacdo ao descompasso entre o fazer da
escola e o que dela se espera, diante deste cenério pdés pandémico, que
determinou a necessidade de adequacao da educacédo ao seu propoésito social. A
obrigatoriedade de repensar todo o processo formativo nos diferentes niveis da
educacdo com as suas implicacdes e todos os seus desdobramentos, tornaram-se
inevitaveis com o inicio da pandemia da COVID 19. Garantir todo o ajuste da
finalidade da educacdo as demandas que emergem de um novo modelo de
sociedade, pautado na evolucdo constante da tecnologia da informacdo e da
comunicacdo por meio do uso das tecnologias, tornou-se inevitavel, e, conforme
afirma Gadotti (2000, p.9),” a escola precisa dar exemplo, ousar construir o futuro.
Inovar € mais importante do que reproduzir com qualidade o que existe. A matéria-

prima da escola é sua visao do futuro.”

Neste sentido, as novas perspectivas do uso das tecnologias superam a mera
introducdo, uso e aquisicdo de recursos digitais, se demonstrando como um novo
meio de ensinar e aprender. Para Oliveira et al. (2015), dentro deste panorama de
profundas mudancas, a pratica docente precisa ser redimensionada para que
possa atender as transformacbes pelas quais a sociedade passa e que,

inevitavelmente, atingem também o espaco escolar.

Diante destes avancos, e tendo em vista que o uso das tecnologias no cotidiano
chegaram de uma forma muito incisiva e dindmica, e o conhecimento se apresenta
de uma forma nova, rapida e disponivel de aprendizagem, sendo mediado pelos
recursos tecnoldgicos e dispositivos de midias, Ramazotti (2022) indica que é
através do uso das tecnologias na educacdo que se possibilita transformar

informacdo em conhecimento, de modo a propiciar desenvolvimento cognitivo,
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aprimorar habilidades e competéncias, e melhorar a capacidade de resolucéo de
problemas.

Neste sentido, para Neto (2018), o professor e a escola tém um papel primordial
no desenvolvimento do aluno ao longo da vida, pois contam com a insergéo de
diferentes tecnologias no campo educacional aplicadas por meio de novos
recursos, ferramentas, dispositivos e artefatos tecnoldgico-informéaticos. Contudo,
nao é facil encontrar atividades simples, acessiveis financeiramente e realizaveis
de forma pratica, bem como, que sejam aplicaveis a diferentes disciplinas e ao
mesmo tempo estimulem a criatividade e o conhecimento dos discentes, sem que
os docentes tenham o preparo, o dominio e o conhecimento minimo necessario
das metodologias ativas, atreladas ao uso concomitante das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TIC) na educacdo, por inovacdo ou renovacao de

pedagogias, didaticas, métodos ou técnicas.

Deste modo o papel do professor, mencionado por Maciel (2020), na perspectiva
pedagdgica, € uma repaginacdo, que redefine as metodologias tradicionais, sem
abandoné-las, reestrutura a escola e envolve a capacitagdo profissional com
intuito de ampliar a aprendizagem, integrando conhecimento e disciplinas, através
da mediacao e utilizacdo de recursos tecnoldgicos de comunicacao e informacéo,
utilizados como meio de agregar e facilitar o aprendizado, n&o se limitando mais

apenas aos meios laborais e corporativos.

Importante ressaltar, conforme apresenta Mattar (2010), que o ensino através das
tecnologias trazem oportunidades colaborativas, habilidades e competéncias
essenciais para a atividade laboral e a convivéncia em sociedade, e ndo sao
utilizadas somente no ensino basico, mas também nos ensinos médio, superior e
profissionalizante, pois une a aprendizagem académica com a atividade de lazer,
de forma a engajar os alunos, facilitando atividades como a resolucdo de

problemas, improvisacdo e descobertas, habilidade em pesquisar, estudar e
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divulgar conhecimento, realizando andlise critica e reflexiva, entre outros

beneficios sociais, cognitivos, afetivos e culturais.

Deste modo, afirma Graebin (2009), que a utilizacdo de diferentes tipos de
aprendizagem, principalmente quando se trata da utilizagdo de meios digitais, s&o
essenciais para o avanco tecnoldgico, que transforma ndo sé a comunicacao, mas
também a sociedade e 0 modo de ver o mundo e o sistema educacional, que deve
se adequar a estas tecnologias e ao hovo modo de pensar, refletir e aprender de
seus alunos, o que refletira nos critérios pedagodgicos a serem aplicados no
processo de ensino-aprendizagem.

As ferramentas a serem utilizadas pelos docentes devem auxiliar no preparo das
aulas, bem como ser coerentes com 0s objetivos e plano de aulas, visto que as
praticas e critérios pedagogicos utilizados irdo potencializar e sedimentar o
conhecimento no processo de ensino aprendizagem, com métodos formativos
efetivos, conforme afirmado por Marcon (2011), propiciando o aprendizado efetivo,
dindmico e prazeroso, que compartilha conhecimento, aumenta a capacidade
reflexiva e critica, aprimora a fala, a leitura e a escrita, através do uso de
tecnologias, as quais, exemplifica-se os Blogs, a gamificacdo, os videos, os férum

de debates, o uso de webquest, do moodle e podcast, entre muitos outros.

Segundo Ramazotti (2022), é necessario que a educacao proporcione aos alunos
a capacidade de trabalhar com os recursos tecnolégicos, para deles extrair novos
conhecimentos e facilitar os processos de ensino e aprendizagem, visando facilitar
o desenvolvimento integral do aluno, melhorando a percepcéo e estimulando a
criatividade. Para isso, os educadores devem aprimorar seus conhecimentos de
tecnologia e aplicar uma metodologia de ensino capaz de tornar o assunto

compreensivel aos alunos.
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Por fim, Beserra (2017, p.15) corrobora a necessidade de a formacao docente
estar relacionada com as TICs, em uma perspectiva de desafios em relagcdo ao

manuseio dos artefatos.

O desafio € imenso. As TICs materializam-se em variados
artefatos e seus usos nao séo estaticos. Dai a necessidade
dessa formacdo docente para esses usos pedagogicos;
manusear tecnicamente um notebook, um projetor ou um
produtor de slides, por exemplo, ndo é tarefa dificil, os
alunos sabem fazer isso. Parte do desafio reside em planejar
uma aula onde esses recursos possam ser usados hdo como
um apéndice ou como objetos para motivar os alunos e
dinamizar as aulas, mas, como recursos que sao parte
integrante e inseparavel da sociedade e que sdo mais que
recursos para as atividades curriculares, sdo também um
sistema que conecta o sujeito usuario com o artefato, o
conhecimento, 0 contexto e com outros sujeitos e cenarios;
um sistema que revoluciona a forma de pensar, produzir
linguagem, criar, memorizar, perceber etc. (BESERRA ,
2017, p. 15)

Sendo assim, a aprendizagem deve ser cada vez mais criativa e inovadora, e em
qualquer fase do processo de ensino-aprendizagem os docentes devem estimular
0 pensamento critico de seus alunos além do seu modo de agir, a fim de estimular
a imaginacao e a criatividade, seja por meio de brincadeiras ou de simulagbes
realisticas, principalmente, visando a reflexdo das atividades, e estas, devem ser

trabalhadas e desenvolvidas, desde o jardim de infancia até o ensino superior.

Abrange-se nessas novas perspectivas educacionais, conforme apresentado por
Carvalho e Bittar (2010), a navega¢ao com o uso de tecnologias da informacéo e
comunicacdo, os debates em grupos, a ampla transmissao de conhecimentos, a
mediacdo de conflitos e os projetos educacionais, 0 que pode ser aprimorado
através do uso de correio eletrénico (e-mails), pesquisas na internet, utilizacdo de
mapas mentais e imagens, utilizagdo de videos, recursos de nuvem e
armazenamento de arquivos, dicionarios virtuais, busca de artigos, livros e outros
conteudos em bibliotecas virtuais e blogs, interacdo através de conversas em

chats, grupos, comunidades virtuais, forum de discussao e uso de outros recursos
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e aplicativos de mensagens instantaneas, bem como a realizagcdo de reunides e
videoconferéncias. Somam-se a isto, conforme Maciel (2020), ferramentas como
smartphones, bluetooth, WI-FI, aplicativos moéveis e redes sociais, tais como:
Redu, Google Docs, Visual Class, Tonomundo, E-prolnfo, Portal Aprende Brasil,

Moodle, entre muitos outros.

Branco (2021) declara ser inevitavel a inclusdo das tecnologias no dia a dia e nos
meios académicos, sendo as tecnologias da informacdo e comunicacao parte do
cotidiano dos discentes, tornando necessario analisa-las e utiliza-las para ampliar
0 processo de aprendizagem, de forma a possibilitar o intercambio de informacgdes
e criar novas redes de ensino-aprendizagem, com amplo potencial para
transformar o sistema educacional através do uso de ferramentas tecnoldgicas e

novas praticas educacionais.

Maciel (2020) ainda associa que as tecnologias crescem para que sejam
superadas as dificuldades cotidianas, auxiliando a humanidade a se desenvolver,
impactando a evolugdo social, histérica e educacional. Aliados a isso, 0 uso
maci¢o de smartphones, que se tornou uma ferramenta mediadora e um aparato
tecnolégico essencial no meio educacional, bastando ter acesso a internet,
processador e sistema operacional para ser semelhante e gerar opcdes de acesso
igual a de um computador, com a vantagem da mobilidade, facil manuseio e
multifuncionalidades, integrando véarias areas de saber, de forma atrativa aos
alunos. Entretanto, é necessario frisar que a tecnologia ndo € a solu¢éo para todos
os problemas educacionais, ficando evidente a necessidade de uso conjunto com
as metodologias tradicionais, que igualmente sdo importantes formas de ensino,

tornando-se interdependentes.

Dada a velocidade da evolugdo tecnologica contemporanea, compreende-se,
portanto, que o uso da tecnologia e das TIC no campo educacional assim como, o
uso de todos os aparatos tecnolégicos educacionais, ultrapassam totalmente a
mera adocgédo, selecdo e aquisicdo de competéncias e habilidades docentes de
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uso, pois essa reporta a formacao continua dos professores em seus diferentes
niveis de atuacdo, que deve abranger metodologias ativas de aprendizagem,
primando por resultados significativos e métodos de ensino efetivos, exercendo
papel de orientador e mediador, e estimulando a aprendizagem critica e reflexiva,
produzindo como resultado esperado, a aprendizagem verdadeira e o

desenvolvimento global do aluno.
4, CONSIDERA(;OES FINAIS

Considerando que um dos grandes desafios desta era do conhecimento € o de se
trabalhar as transformac¢des sociais em conjunto com as tecnologias, o presente
trabalho buscou descrever e analisar o fato de que as novas tecnologias nao se
resumem apenas ao mero uso dos equipamentos e recursos tecnologicos pelos
professores, mas sim, trata da sua integracdo nas metodologias que se tornam
cada vez mais ativas. O papel docente da contemporaneidade passa a ser
compreendido como um tutor que ensina de forma participativa e colaborativa, de
maneira que os alunos assimilem o conhecimento, fazendo o uso dos recursos

digitais para tal.

Eis que constatamos que as facilidades de acesso ao conhecimento estédo
disponiveis a todos, porém nem sempre acessiveis a todos os grupos, e devem
ser utilizadas nas salas de aulas, com o0 objetivo comum do aprendizado,
moldados pela cooperagcédo e habilidades como forma de estimular e cativar os

alunos.

No decorrer do processo dessa pesquisa, pudemos perceber que a
implementacgéo de tecnologias na area educacional vem suprir a necessidade de
desenvolvimento de praticas pedagodgicas que promovam 0 conhecimento e uma
maior assimilagdo do contetdo pelo aluno, seja com o uso de gamificagdo por
meio de jogos interativos ou pelo uso de outros recursos que visem estimular uma

nova modalidade de aprendizagem aos discentes que passam a buscar novos
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meios de conhecimento, tornando-se protagonistas do seu proprio processo de
aprendizagem.

Podemos afirmar que todo o conhecimento adquirido ao longo do desenvolvimento
desta pesquisa contribuiu significativamente para uma postura docente mais
consciente de sua relevancia para todo 0 processo contemporaneo de

aprendizagem dos alunos.

Percebemos ainda que os processos de ensino e aprendizagem estdo em
constante desenvolvimento, sempre em busca de propiciar a aquisicdo de
conhecimentos através de estudos, de experiéncias e do uso das tecnologias da
informacdo e comunicag¢do, assim como a inclusdo digital esta cada vez mais

presente no desenvolvimento dos alunos em todas as fases do ensino.

Tendo em vista o crescimento da comunicacao por meio das tecnologias digitais, o
surgimento de diferentes dispositivos tecnoldgicos, assim como, 0 acesso massivo
destes, esta revisdo bibliografica confirmou que o docente atual precisara
desenvolver suas competéncias digitais criando conteddos que sejam ricos em
informacBes e bastante diversificados, onde o estimulo ao aprendizado
significativo ocorra por meio de acesso a videos, imagens, jogos, textos e artigos,
dentre outros, tornando-o apto a escolher as ferramentas digitais mais aplicaveis

aos seus contetdos e mais adequado didaticamente aos seus alunos.

Por fim, ressaltamos a importancia das politicas publicas educacionais de inclusao
digital nos diferentes niveis da educacdo, e principalmente, as relacionadas a
formacao continuada dos docentes para desenvolverem novas e criativas
competéncias relacionadas aos planos de aula e aos planos pedagdgicos, a fim de
contribuir para a rica e significativa aprendizagem dos nativos digitais com

fortalecimento da capacitacdo docente continuada.
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