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RESUMEN

El master profesional tiene como objetivo que el alumno del méster, durante el
curso hasta su conclusion, pueda localizar, reconocer, identificar y resolver
problemas. Para completar el ProfEPT, es necesario preparar y entregar un
producto educativo al final del curso, que sea de aplicacion inmediata dentro del
area de ensefianza. Kodular es un sitio web que permite crear aplicaciones
basadas en el sistema Android utilizando bloques como lenguaje de programacion.
El objetivo de este articulo fue demostrar el uso de un programa para producir una
aplicacibn como producto educativo dentro del Programa de Posgrado en
Educacion Profesional y Tecnoldgica (PROFEPT)[6].

Palabras clave: Aplicacion, EPT, Producto Educativo, Kodular, PROFEPT.
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INTRODUCCION

Con su primer proceso de seleccion en 2017, ProfEPT debuté como un programa
de posgrado en Educacion Profesional y Tecnoldgica. La ProfEPT se ofrece a
través de los Institutos Federales de Brasil, y su area de concentracion es la

Ensefianza, con caracter de maestria profesional (IFES, 2022).

Una de las diferencias entre una maestria académica y una maestria profesional
es el resultado de la misma. El master profesional tiene como objetivo que el
alumno del master, durante el curso hasta su conclusion, pueda localizar,
reconocer, identificar y resolver problemas. Es utilizar todo el conocimiento
adquirido en la investigacién para agregar valor a tu practica profesional, social o
personal (LEITE, 2018).

Para completar el ProfEPT, es necesario preparar y entregar un producto
educativo al final del curso, que sea de aplicacién inmediata dentro del area de
ensefianza. Junto con el producto educativo se debe entregar un informe de
investigacion sobre el proceso de desarrollo y evaluacién de la aplicacion del
producto (IFES, 2022).

Un producto educativo es el resultado de un proceso de investigacion. Este
producto debe ser la respuesta a un problema presente en la practica profesional.
Puede ser en formato material real o virtual. Los productos educativos no deben
considerarse recetas preparadas. Los docentes que los utilizan pueden reutilizar,
adaptar, combinar, compartir los mas diversos productos disponibles (RIZZATTI et
al., 2020).

Entre algunas posibilidades de producto educativo en el Area de Ensefianza, se
encuentran: Tecnologia Social, Material Didactico, Manual/Protocolo, Proceso

Educativo, Video-Clase, Producto de Comunicacion, Carta, Mapa o similar,
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Coleccion, Evento Organizado, Curso de Formacion profesional, Software
/Aplicacion (RIZZATTI et al., 2020).

Kodular es un sitio web que permite crear aplicaciones basadas en el sistema
Android utilizando blogues como lenguaje de programacion. Kodular se cred en
torno a un proyecto de codigo abierto, MIT App Inventor. MIT App Inventor todavia
esta en uso, pero en comparacion con Kodular, las limitaciones de recursos son
mayores (RONALDO y ARDONI, 2020).

La plataforma Kodular es una excelente opcion para crear una aplicacién, ya que
tiene disponible una gran cantidad de dispositivos méviles compatibles; tener una
interfaz facil de usar y facil de usar; cuenta con recursos como: audio, video e
imagen en creacion (SYARLISJISWAN y WAHYUNINGSIH, 2021).

OBJETIVO

Demostrar el uso de un programa para producir una aplicacibn como producto
educativo dentro del Programa de Posgrado en Educacién Profesional y
Tecnolégica (PROFEPT).

METODO

El primer paso para crear una aplicacion es ir a la pagina de inicio de Kodular:

Home (https://www.kodular.io/) y hacer clic en Create Apps! (Figura 01)

36
RC: 130502
Disponible: https://www.nucleodoconhecimento.com.br/educacion-es/producir-una-aplicacion



https://www.nucleodoconhecimento.com.br/
https://www.nucleodoconhecimento.com.br/educacion-es/producir-una-aplicacion
https://www.nucleodoconhecimento.com.br/

>

:;;J MULTIDISCIPLINARY SCIENTIFIC JOURNAL  REVISTA ~ CIENTIFICA  MULTIDISCIPLINAR ~ NUCLEO DO

S e P
‘z;; q;’g NUCLEO DO CcONHECIMENTO ISSN: 2448-0959

“ii CONHECIMENTO  https://www.nucleodoconhecimento.com.br

4‘.*
i

Figura 1: Pantalla de inicio
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Fuente: https://www.kodular.io/.

El usuario serd dirigido a una pagina de login, al registrarse, sera dirigido a otra
pagina donde estan presentes todos los proyectos creados por el usuario (Figura
2). Para crear un nuevo proyecto, haga clic en "Create Project" y luego asigne un

nombre a este nuevo proyecto.

Figura 2: Pantalla de almacenamiento de proyectos

O creator @ 8 @ @

- _i‘ '

Croae progecy g preggont Sont by Do meddiliod (lorost Fes] »

e o o e

menul e CogRy EFE_WFAF__TA GLIASE) EFE_cposa

16

Fuente: https://www.kodular.io/.
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En el proceso de creacion inicial, definira el tema, los colores, luego de nombrar el
proyecto, el usuario tendra que elegir un sistema Android base que sera necesario

para que la aplicacion funcione (Figura 3).

Figura 3: Eleccion del sistema base
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Android 5.1-5.1.1 (AP122) §—

Android 6.0-6.0.1 (AP123) §—

Android 7.0 (API 24)

Back Cancel

Fuente: https://www.kodular.io/.

El usuario es dirigido a la ventana principal de la plataforma, donde existe la
opcién de elegir el modelo de celular que seré el parametro para la creacion de la

aplicacion, pudiendo elegir el tamafio de la pantalla (Figura 4).
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Figura 4: Pantalla principal
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Fuente: https://www.kodular.io/.

En el lado izquierdo (Figura 5) hay varios botones. Esta parte de la plataforma es
fundamental porque es en este espacio donde el usuario tendra acceso a las
herramientas para poder iniciar y finalizar el proyecto idealizado. Hay secciones
principales como: Interfaz de uso, Layout, Midia, Disefio y animacién, Mapas,
Sensores, Social, Almacenamiento, Utilidades, Componentes dinamicos,
Conectividad (Use interface, Layout, Media, Drawing and animation, Maps,
Sensors, Social, Storage, Utilities, Dynamic Components, Connectivity). Todos los
elementos basicos de la interfaz de cualquier aplicacién, como: cuadro, texto,

imagen, botones, mend, listas se pueden arrastrar y organizar en la pantalla.
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Fuente: https://www.kodular.io/.

Al tener un lenguaje de bloques de construccién (Figura 6), para configurar las
funciones no es necesario tener un dominio de un tipo especifico de lenguaje de
programaciéon. El usuario debera unir varias piezas para formar un bloque
adecuado para ejecutar el comando esperado. Cada parte tiene su secciéon como:
Control, I6gica, matematica, texto, listas, diccionarios, variables, procedimientos

(Control, Logic, Math, Text, Lists, Dictionaries, Variables, procedures).
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Figura 6: Configuracion de bloque
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Fuente: https://www.kodular.io/.

Control (Control): La parte amarilla esta configurada para la parte funcional de la
aplicacion, por ejemplo: cerrar ventana, cerrar aplicacién, abrir lista, ignorar

resultado, cerrar una ventana, abrir otra, etc.

Logic (L6gica): pieza de color verde, usa l6gica verdadera; falso; no; =; #; y; o,
para configurar algunas funciones de la aplicacion.

Math (Mateméaticas): La parte de color azul tiene la funcion de operar la parte
matematica si es necesario su uso, trabaja con las cuatro operaciones de base,

ndmeros, raiz cuadrada, entre otras caracteristicas.

Text (Texto): Al ser de color rosa, esta pieza tiene la funcion de trabajar con textos
dentro de la aplicacion. Ser capaz de dividir; ocultar; ofuscar la parte textual de la

aplicacioén, hay otras formas de trabajar con texto dentro de esa parte.

List (liza): Teniendo como referencia el color azul claro, esta pieza funciona con la
funcién de crear listas. Muchas aplicaciones utilizan una lista de datos, ya sea

para la puntuacién de un juego, una lista de texto o una lista de teléfonos. La
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creacion de listas se utiliza para manipular conjuntos o elementos. Puede indicar si
la lista esta vacia; subsistir idem de la lista; copiar lista; entre otras formas de

trabajar con el listado.

Dictionaries (Diccionarios): Con un azul mas oscuro, esta pieza tiene como
objetivo almacenar informacion de una manera facilmente accesible y organizada,

esta formada por una clave y un valor.

Colors (Colores): En gris, esta parte se utilizar4 para trabajar y manipular los
colores de la aplicacién, el color de una péagina; color del cuadro de texto; dividir

colores.

Variables (Variables): De color naranja, esta pieza es como un conector para la
informacion que se almacenara mientras se ejecuta la aplicacion. Pudiendo

recuperar y reutilizar esta informacion en toda la aplicacion.

Procedures (Procedimientos): La parte morada tiene la funcién de trabajar con una
secuencia de blogues o cédigo almacenado bajo un nombre, es decir, el bloque de
procedimiento tendra un nombre. “En lugar de continuar armando la misma
secuencia larga de bloques, puede crear un procedimiento y simplemente llamar al
bloque de procedimiento cada vez que desee que Se ejecute su secuencia de
bloques” (KODULAR, 2021).

Después de cada cambio realizado en la estructura de los bloques, se puede
realizar la prueba de funcionalidad (Figura 7). Para ello, existe la opcion de
“Connect of companion” y “Connect via USB” donde es posible probar la

aplicacion.
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Fuente: https://www.kodular.io/.

Para terminar de crear la aplicaciéon, vaya a Export y seleccione Aplicacion de
Android para generar el APK, si el usuario esta interesado en publicar la aplicacion
en la tienda de Google, guardela en Android App Bundler (Figura 8). Ya que para

la publicacion se necesitaran ambos archivos.

Figura 8: Finalizacion de la aplicacién
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Fuente: https://www.kodular.io/.
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RESULTADOS Y DISCUSION

Segun datos de Google Play, en la Figura 9, de las 145 visitas a la tienda, 73
personas descargaron la aplicacion EFE, un producto educativo elaborado en
PROFEPT IFAP y producido con Kodular, entre el 12 de abril de 2021 al 18 de
enero de 2022. Muestra que casi la mitad de los visitantes adquirieron la

aplicacion.

Figura 9: Muestra el nimero de visitantes e instalaciones de la aplicacion EFE
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Fonte: Os autores.

En ambito geografico, el producto educativo logré entre el 12 de abril de 2021 vy el
18 de enero de 2022 recibir descargas de tres paises, en Brasil con 70, Portugal
con 2 y en Japon con 1 descarga realizada (figura 10), mostrando una facilidad de

difusién y acceso a los contenidos creados durante el master.
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Figura 10: Muestra el nimero de descargas realizadas por pais
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Fonte: Os autores.

En general, para aquellos que necesitan construir una aplicacién de forma gratuita
y sencilla, la plataforma Kodular es una gran opcion, entre otras plataformas
disponibles en Internet como: Adalo; Applinventor; Bubble; Thunkable. Kodular es
mas completo en sus herramientas y posibilidades de creacion (FINKLER et al.,
2021).

El uso de la plataforma Kodular, por ser completa, permite la realizacion de varias
ideas de forma didactica e interactiva. Ademas, debido a que es una herramienta
gue esta disponible en linea, se puede usar en cualquier lugar y en cualquier
dispositivo que tenga acceso a Internet. Ademas de crear una aplicacion educativa
(VIANA et al., 2021), existen otros trabajos diferenciados como la aplicacién para
prevenir lesiones mediante actividades ergonomicas (PEREIRA et al., 2021);
asistir a los logopedas en la realizacién del examen (VALENTE, 2019); fomentar la
separacién y destino correcto de los residuos domésticos (MELO et al., 2020).
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CONCLUSIONES

La aplicacion Kodular parece ser eficiente y practica para producir un producto
educativo. Esto posibilita que los estudiantes de posgrado en educacién y
magisterio difundan de manera efectiva los resultados de sus disertaciones de
maestria PROFEPT.

Mostrando asi el potencial que tiene la herramienta para la creacién de
innumerables y mas diversas aplicaciones, todo ello en funcion de la creatividad

del autor del proyecto.
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