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RESUMO

O mestrado profissional tem como objetivo que o mestrando, no decorrer do curso até
sua concluséo, possa localizar, reconhecer, identificar e solucionar problemas. Para

concluir o ProfEPT é necessario a elaboracdo e entrega de um produto educacional
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ao final do curso, sendo de aplicabilidade imediata dentro da area de Ensino. O
Kodular é um site que possibilita a criacdo de aplicativos baseados no sistema Android
usando blocos como linguagem de programacdo. O objetivo deste artigo foi
demonstrar a utilizacdo de um programa para producéo de aplicativo como produto
educacional dentro do Programa de Pds-Graduacdo em Educacgdo Profissional e
Tecnologica (PROFEPT).

Palavras-chave: Aplicativo, EPT, Produto Educacional, Kodular, PROFEPT.
INTRODUCAO

Com o seu primeiro processo seletivo em 2017, o ProfEPT fazia sua estreia como um
programa de pos-graduacdo em Educacéo Profissional e Tecnoldgica. O ProfEPT é
ofertado através dos Institutos Federais no Brasil, e tem como &rea de concentracao
em Ensino, tendo como carateristica de mestrado profissional (IFES, 2022)

Umas das diferencas entre um mestrado académico e profissional é o que resulta
dele. O mestrado profissional tem como objetivo que o mestrando, no decorrer do
curso até sua conclusdo, possa localizar, reconhecer, identificar e solucionar
problemas. E utilizar todo o conhecimento adquirido em pesquisa para agregar valor

a sua pratica profissional, social ou pessoal (LEITE, 2018)

Para concluir o ProfEPT é necesséario a elaboracdo e entrega de um produto
educacional ao final do curso, sendo de aplicabilidade imediata dentro da area de
Ensino. Junto com o produto educacional devera ser entregue um relatério da
pesquisa sobre o processo de desenvolvimento e avaliagdo da aplicagéo do produto
(IFES, 2022)

Um produto educacional é o resultado de um processo de pesquisa. Esse produto
deve ser a resposta para um problema presente dentro da pratica profissional. Pode
ser em formato material real ou virtual. Os produtos educacionais ndo devem ser

considerados como receitas prontas e acabadas. Os professores que fazem o0 uso
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podem reusar, adaptar, combinar, compartilhar os mais diversos produtos disponiveis
(RIZZATTI et al., 2020).

Entre algumas possibilidades de produto educacional na Area de Ensino, encontra-
se: Tecnologia Social, Material Didatico, Manual/Protocolo, Processo educacional,
Video-aula, Produto de comunicacdo, Carta, mapa ou similar, Acervo, Evento
Organizados, Curso de formacéo profissional, Software/Aplicativo (RIZZATTI et al.,
2020).

O Kodular é um site que possibilita a criacdo de aplicativos baseados no sistema
Android usando blocos como linguagem de programacéo. Kodular foi criado tendo
como base um projeto de codigo aberto, o MIT App Inventor. O MIT App Inventor ainda
estd em uso, porém em comparacao ao Kodular as limitacées de recursos sdo maiores
(RONALDO e ARDONI, 2020).

A plataforma Kodular é uma 6tima opg¢éo para constru¢ao de um aplicativo por ter um
grande numero de dispositivos mobile de suporte disponiveis; ter uma interface de
facil uso e amigavel; tem recursos como: audio, video e imagem na criacdo
(SYARLISJISWAN e WAHYUNINGSIH, 2021).

OBJETIVO

Demonstrar a utilizacdo de um programa para producdo de aplicativo como produto
educacional dentro do Programa de Pds-Graduacdo em Educacao Profissional e
Tecnolégica (PROFEPT).

METODO

O primeiro passo para a constru¢cdo de um aplicativo € acessando a pagina inicial

Kodular: Home (https://www.kodular.io/) e clicar em Create Apps! (Figura 01)
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Figura 1: Tela inicial
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Fonte: https://www.kodular.io/

O usuario sera direcionado para uma pagina de login, ao realizar o cadastro sera
direcionado o para uma outra pagina onde ficara todos os projetos criados pelo usuario
estdo presentes (Figura 2). Para criar um novo projeto devera clicar em “Create

Project” e logo em sequéncia nomear esse novo projeto.
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Figura 2: Tela de armazenamento de projetos
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Fonte: https://www.kodular.io/

No processo inicial de criacao vai definir tema, cores, apds nomear o projeto, 0 USUArio

terd que escolher um sistema Android base que sera necessario para que o app

funcione (Figura 3).
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Figura 3: Escolha do sistema base
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Fonte: https://www.kodular.io/

O usuario é direcionado para a janela principal da plataforma, nessa ha opcéo de
escolha do modelo de celular que ser4 o parametro para a criagdo do aplicativo,
podendo escolher a dimenséo da tela (Figura 4).
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Figura 4: Tela principal
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Fonte: https://www.kodular.io/

Do lado esquerdo (Figura 5) sé&o encontrados diversos botdes. Essa parte da
plataforma é essencial pois é nesse espaco que O usuario vai ter acesso as
ferramentas para poder comecar e finalizar o projeto idealizado. Sdo sec¢des principais
como: Usar interface, Layout, Midia, Desenho e Animacédo, Mapas, Sensores, Social,
Armazenamento, Utilitarios, Componentes Dinamicos, Conectividad (Use interface,
Layout, Media, Drawing and animation, Maps, Sensors, Social, Storage, Utilities,
Dynamic Components, Connectivity). Todos os elementos basicos de qualquer
interface de um aplicativo como: caixa, texto, imagem, botdes, menu, listas podem ser

arrastados e organizados sobre a tela.
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Figura 5: elementos da interface do aplicativo
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Fonte: https://www.kodular.io/

Por ter uma linguagem de construgcdo em blocos (Figura 6), para a realizar a
configuragdo das fungbes ndo € necessério ter um dominio de um tipo de linguagem
especifica de programacao. O usuario tera que unir diversas pecas até formar um
bloco adequado para executar o comando esperado. Cada peca tem sua sec¢ao
como: Controle, l6gica, matemética, texto, listas, dicionarios, variaveis, procedimentos

(Control, Logic, Math, Text, Lists, Dictionaries, Variables, procedures).
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Figura 6: Configuragbes em bloco
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Fonte: https://www.kodular.io/

Control (Controle): A peca da cor amarela tem como configuracao a parte funcional
do aplicativo, exemplo: fechar janela, fechar aplicativo, abrir lista, ignorar resultado,

fechar uma janela abrir outra, etc,.

Logic (Légica): Peca da cor verde, usa a légica do verdadeiro; falso; nao; =; #; e; ou,

para configurar algumas func¢des do aplicativo.

Math (Matematica): A peca da cor azul tem como funcdo operar a parte matematica
caso seja necessario o seu uso, trabalha com as quatros operacdes base, numeros,

raiz quadrada, entre outras caracteristicas.

Text (Texto): Sendo da cor rosa, essa pec¢a tem como funcao trabalhar com os textos
dentro do aplicativo. Podendo dividir; ocultar; ofuscar parte textual do aplicativo, ha

outras formas de trabalhar com texto dentro dessa peca.

List (Listas): Tendo a cor azul claro como referéncia, essa peca trabalha com a fungéo
de criar listas. Varios aplicativos usam uma lista de dados, seja para a pontuacéo de
um jogo, uma lista de texto ou de telefone. Usa-se a criacdo de listas para manipular
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conjuntos ou elementos. Pode indicar se a lista esta vazia; subsistir idem da lista; lista

de cdpias; entre outras formas de trabalhar com listagem.

Dictionaries (Dicionarios): Com um azul mais escuro, essa peca tem como objetivo
armazenar informacfes de facil acesso e de modo organizado, € formado por uma

chave e um valor.

Colors (Cores): Na cor cinza, essa peca vai servir para trabalhar e manipular as cores

do aplicativo, cor de uma pagina; cor da caixa de texto; dividir as cores.

Variables (Variaveis): Com a cor laranja, essa peca € como um conector de
informagdes que serdo armazenadas durante a execugao do aplicativo. Podendo

recuperar e reutilizar essas informacdes durante todo o aplicativo.

Procedures (Procedimentos): A peca roxa, tem como funcdo em trabalhar com uma
sequéncia de blocos ou cddigo de armazenado sob um nome, ou seja, o bloco de
procedimento tera um nome. “Em vez de continuar juntando a mesma longa sequéncia
de blocos, vocé pode criar um procedimento e apenas chamar o bloco de
procedimento sempre que quiser que sua sequéncia de blocos seja executada”
(KODULAR, 2021).

Apoés cada alteracdo realizada na estrutura dos blocos, pode-se fazer o teste de
funcionalidade (Figura 7). Para isso, ha opgao de “Connect of companion” e “Connect

via USB” onde é possivel fazer a testagem do aplicativo.
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Fonte: https://www.kodular.io/

Para finalizar a criacdo do aplicativo tem que ir em Export e selecionar Android App
para gerar o APK, caso o usuario tenha interesse em postar o app na loja Google, tem
gue salvar em Android App Bundler (Figura 8). Uma vez que para a postagem serao

necessarios os dois arquivos.
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Figura 8: Finalizando o aplicativo
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De acordo com os dados do Google Play, na figura 9, das 145 visitas na loja, 73

pessoas baixaram o aplicativo EFE, produto educacional produzido no PROFEPT
IFAP e produzido com o Kodular, entre 12 de abril de 2021 a 18 de janeiro de 2022.

Mostra que quase a metade dos visitantes realizaram aquisicéo do aplicativo.
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Figura 9: Mostra o numero de visitantes e instalagdes do aplicativo EFE
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Fonte: Os autores.

Em alcance geografico, o produto educacional conseguiu entre 12 de abril de 2021 a
18 de janeiro de 2022 receber download de trés paises, no Brasil com 70, Portugal
com 2 e no Japao com 1 download realizado (figura 10), mostrando uma facilidade de

divulgagéo e acesso ao conteudo criado durante o mestrado.
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Figura 10: Mostra o nimero de download realizado de acordo com o pais
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Fonte: Os autores.

No geral, para quem precisa construir um aplicativo de forma gratuita e simples, a
plataforma Kodular é uma 6tima opcédo, entre as outras plataformas disponiveis na
internet como: Adalo; Applnventor; Bubble; Thunkable. O Kodular se mostra mais
completo em suas ferramentas e possibilidades de criagdo (FINKLER et al., 2021).

O uso da plataforma Kodular por ser completa, possibilita a concretizacao de diversas
ideias de uma forma didatica e interativa. Ainda, por ser uma ferramenta que esta
disponivel online pode ser manuseada em qualquer lugar e dispositivo que tenha
acesso a internet. Além da criacdo de aplicativo educacional (VIANA et al., 2021), ha
outros trabalhos diferenciados como o aplicativo para prevenir lesdes por meio de
atividades ergondmicas (PEREIRA et al., 2021); para auxiliar os fonoaudiologos na
realizacdo do exame (VALENTE, 2019); para estimular a separac¢ao e destino correto
do lixo domiciliar (MELO et al., 2020).
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CONCLUSOES

O aplicativo Kodular parece ser eficiente e prético na producdo de um produto
educacional. Isso possibilita a discentes de pés-graduacdo em educacdo e ensino
divulgarem de forma efetiva o resultado de suas dissertagcbes de mestrado do
PROFEPT.

Assim, mostrando o potencial que a ferramenta tem para a criagao de inUmeros e mais

diversos aplicativos, tudo apenas dependendo da criatividade do autor do projeto.
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