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APRESENTACAO

As Ciéncias Humanas desempenham um papel fundamental
na compreensao da cultura, politica, histéria, comportamento humano,
dentre outros setores sociais. Sendo assim, auxiliam na visdo e
compreensdo de mundo que temos enquanto cidad&os.

Diante disso, o convidamos para a leitura deste E-book com
o foco para as Ciéncias Humanas e suas relagdes com as pesquisas
académicas.

Portanto, se vocé é um pesquisador, estudante, professor, ou
amante das Ciéncias Humanas, este E-book é especialmente feito para
vocé! Nele, vocé terd acesso atualizado as pesquisas académicas da
area, e profundas reflexdes necessarias para 0 nosso século XXI.

Os capitulos presentes nesse E-book sdo producdes inéditas
de pesquisadores provindos das diversas areas das humanidades, como
a Educacdo, Historia, Filosofia, dentre outras. Servindo assim, para
futuras pesquisas e acervos teéricos, podendo o leitor utilizar como

referéncia na construcdo de artigos, monografias, dissertacoes e teses.

Boa Leitura!
Me. Hugo José Coelho Corréa de Azevedo

DOI: 10.32749/nucleodoconhecimento.com.br/livros/2147
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A gamificagdo como recurso de ensino e aprendizagem nas aulas de lingua
portuguesa

7. A GAMIFICACAO COMO RECURSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM NAS AULAS DE
LINGUA PORTUGUESA

Fernanda Bordini Manenti de Jesus *

Ana Paula de Carvalho Fernandes Colombo 2
Keity Bordignon Rocha Dutra 3

Sawana Araujo Lopes 4

DOI: 10.32749/nucleodoconhecimento.com.br/livros/1711

INTRODUCAO

A gamificacdo é uma metodologia de ensino que tem se
mostrado cada vez mais eficaz na educacéo. Ela consiste em utilizar
jogos, como desafios, recompensas e competicdo, para motivar e
engajar os estudantes no processo de aprendizagem.

Este recurso tem se mostrado particularmente Gtil nas aulas
de lingua portuguesa, pois permite desenvolver habilidades de leitura,
escrita, oralidade e gramatica de forma ludica e interativa.

Neste texto, vamos explorar sobre como a gamificacdo pode
ser usada como um recurso de ensino, como pratica metodolédgica nas
aulas de lingua portuguesa e suas vantagens para 0 processo de ensino

e aprendizagem.
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A gamificagdo como recurso de ensino e aprendizagem nas aulas de lingua
portuguesa

DESENVOLVIMENTO

O principal objetivo da gamificacdo é tornar o processo de
aprendizagem mais divertido e engajador para os estudantes. Ao usar
jogos e desafios, os professores podem motivar os estudantes a
participarem ativamente no processo de aprendizagem.

De acordo com Caimi (2007, p. 19):

Os alunos reivindicam um ensino mais significativo,
articulado com sua experiéncia cotidiana, um professor
“legal”, “amigo”, menos autoritario, que lhes exija
menos esforco de memorizagao e que faga da aula um
momento agradavel.

Nota-se, portanto, que os estudantes buscam por uma
educacdo que os desafie e os mantenha interessados, e que seja ativa
e envolvente, incentivando-os a participar ativamente no processo de
aprendizagem. A gamificagdo, por sua vez, atende a essas
necessidades, proporcionando uma experiéncia de aprendizado Unica
e poderosa, que os ajuda a alcancar seus objetivos de forma divertida
e desafiante.

Outra vantagem da gamificacao, como recurso metodolégico,
é que ela permite ao professor avaliar o progresso dos estudantes de
forma mais precisa, objetiva, enfatizando as habilidades e superacdo
dos desafios.

A gamificagdo permite aos professores utilizar técnicas
ludicas para identificar as dificuldades individuais de seus estudantes

e ajustar sua metodologia de ensino para atender as necessidades
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especificas de cada um. Ao utilizar jogos e desafios, os professores
podem tornar o processo de aprendizagem mais efetivo e
personalizado, o que contribui para o sucesso dos alunos na aquisicéo
de conhecimento e habilidades.

Conforme a Base Nacional Comum Curricular — BNCC,
(BRASIL, 2017, p. 17), o professor pode selecionar e aplicar
metodologias e estratégias didatico-pedagogicas diversificadas com a
finalidade de promover a aprendizagem.

A gamificagdo no ambiente de ensino oferece uma ampla
gama de possibilidades de aprendizagens ativas, assimilacdo de
conteddo para os estudantes. Ela permite que eles imaginem, criem,
explorem, testem e arquitetem conceitos, tudo isso de maneira
colaborativa.

Soares (2021, p. 96) afirma que: “Imaginar, criar, explorar,
testar, arquitetar e explorar uns com o0s outros. Essas possibilidades
estdo garantidas com a gamificagcdo em sala de aula”.

Essa abordagem gamificada ndo apenas torna o processo de
aprendizagem mais interessante, mas também permite aos estudantes
desenvolver habilidades valiosas, como trabalho em equipe, resolucédo
de problemas, pensamento critico e criativo. Além disso, incentiva a
participagdo ativa dos estudantes no processo de ensino e
aprendizagem, tornando-os mais autbnomos, engajados e
comprometidos com o conhecimento.

A aplicagdo da gamificacdo nas aulas de lingua portuguesa é
uma abordagem inovadora que tem sido reconhecida por seu potencial

para melhorar a motivagdo e envolvimento dos estudantes. Com seu
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uso na sala de aula, o professor pode adaptar o ensino de forma
personalizada, aumentando a eficiéncia do processo educacional. Ao
tornar as atividades mais divertidas e desafiadoras, a gamificacdo
contribui para aprimorar a compreensao e a capacidade de expressdo
dos estudantes, facilitando o aprendizado de uma lingua complexa
COmo 0 portugués.

Vygotsky (1998) argumentava a favor do emprego de jogos
regulamentados no ambito escolar, sustentando que essas atividades
sdo capazes de desestabilizar o nivel de desenvolvimento potencial da
crianca durante sua interagdo com situagdes ludicas. O uso de
brincadeiras reguladas por regras no contexto escolar é visto como
uma forma de estimular o potencial de desenvolvimento da crianca,
pois ela tem a oportunidade de experimentar cenarios imaginarios que
ndo sdo viaveis na vida real.

A teoria de Vygotsky, embora ndo tenha mencionado
especificamente sobre jogos e gamificacdo, oferece uma reflexdo
valiosa sobre o impacto desses recursos no processo de aprendizagem.
Apesar de ter sido escrito em uma época antes da popularizagdo dos
jogos e da gamificacéo, as teorias de Vygotsky ainda sdo relevantes e
fazem reflexdes sobre os efeitos da inclusdo destes elementos nos
processos de ensino e aprendizagem atuais.

A gamificacdo é um dos exemplos de metodologia ativa que
pode e deve ser usada em sala de aula para ensinar regras ortogréaficas,
gramaticais e sintaticas, exemplos de conjugacdo de verbos,

estruturacdo de frases, entre outros. Também é possivel adicionar
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desafios para desenvolver a capacidade de compreensdo e
interpretacdo de textos e formagéo de opinido.

Pode-se citar também, como exemplos de atividades
gamificadas, o uso de jogos de tabuleiro, desafios de escrita criativa,
aplicativos educacionais, e criacdo de historias em grupo. Essas
atividades podem ajudar os estudantes a se envolver mais com o
conteddo, aumentar a confianga e a motivacéo, e até mesmo melhorar
as habilidades de leitura, escrita e comunicacéo.

Além disso, a gamificacdo pode ser usada para ensinar
habilidades de pensamento critico, resolucdo de problemas e
colaboracédo, habilidades consideradas fundamentais para o mundo
atual.

Existem vérias formas de se utilizar a gamificacdo nas aulas

de lingua portuguesa, algumas delas séo:

e  Criar desafios de escrita criativa, como histérias em quadrinhos,
poemas ou contos, e premiar os melhores trabalhos com
medalhas ou recompensas virtuais;

e Utilizar jogos de tabuleiro ou cartas para ensinar gramatica e
vocabulario, como o jogo da memédria ou o jogo das palavras
cruzadas;

o  Criar competi¢Bes entre os estudantes para ver quem consegue
escrever 0 melhor texto ou quem acerta mais questbes de
gramatica;

e Utilizar aplicativos e jogos educativos para praticar a leiturae a

escrita.

105

https://www.nucleodoconhecimento.com.br/livros/ciencias-humanas/ciencias-
humanas-jan-fev-2023

DOI: 10.32749/nucleodoconhecimento.com.br/livros/1711


https://www.nucleodoconhecimento.com.br/livros/ciencias-humanas/recurso-de-ensino
https://www.nucleodoconhecimento.com.br/livros/ciencias-humanas/recurso-de-ensino
https://www.nucleodoconhecimento.com.br/livros/ciencias-humanas/ciencias-humanas-jan-fev-2023
https://www.nucleodoconhecimento.com.br/livros/ciencias-humanas/ciencias-humanas-jan-fev-2023
https://www.nucleodoconhecimento.com.br/livros/ciencias-humanas/recurso-de-ensino

A gamificagdo como recurso de ensino e aprendizagem nas aulas de lingua
portuguesa

e Criar avatar dos estudantes para a producdo textual com o
género Biografia.

Abrantes (2018, p. 23) afirma que “a Gamificacdo ¢ uma
forma de tornar o ensino mais atrativo e engajador para os alunos,
permitindo que eles desenvolvam habilidades como trabalho em
equipe, resolucao de problemas e pensamento critico”.

E importante destacar que a gamificacdo é uma ferramenta
complementar que pode ajudar a melhorar a motivacdo e o
engajamento dos estudantes na producéo de seu conhecimento.

Precisa-se ter cuidado para ndo exagerar na utilizacdo de
jogos e atividades ludicas, ja que eles devem ser utilizados como meio
para atingir objetivos educacionais e ndo como fim em si mesmo.

Soares (2021, p. 97) enfatiza que “Com intencionalidade
pedagdgica bem definida, os professores delimitam os objetivos de
aprendizagem do jogo e, a partir dai, trabalham-se os contetdos
obrigatorios”. Portanto, deve-se levar em conta, que as aulas
planejadas com jogos, precisam ter intencionalidade, precisam ser
organizadas visando o aprendizado dos estudantes, suprindo as
necessidades das dificuldades encontradas.

O uso da gamificacdo na sala de aula, também traz a
tecnologia. O uso dos aplicativos incorpora-se como aliado na
personalizacdo das aprendizagens individuais, visando suprir as
dificuldades individuais.

“Os principios dos games aplicados a Educacdo viabilizam a
contextualizacdo, interacdo, customizacdo, superacdo de desafios,

106

https://www.nucleodoconhecimento.com.br/livros/ciencias-humanas/ciencias-
humanas-jan-fev-2023

DOI: 10.32749/nucleodoconhecimento.com.br/livros/1711


https://www.nucleodoconhecimento.com.br/livros/ciencias-humanas/recurso-de-ensino
https://www.nucleodoconhecimento.com.br/livros/ciencias-humanas/recurso-de-ensino
https://www.nucleodoconhecimento.com.br/livros/ciencias-humanas/ciencias-humanas-jan-fev-2023
https://www.nucleodoconhecimento.com.br/livros/ciencias-humanas/ciencias-humanas-jan-fev-2023
https://www.nucleodoconhecimento.com.br/livros/ciencias-humanas/recurso-de-ensino

A gamificagdo como recurso de ensino e aprendizagem nas aulas de lingua
portuguesa

concentracdo e consolidacdo da aprendizagem, em um ambiente de
riscos e superagao” (SOARES, 2021, p. 99).

A gamificacdo permite uma contextualizacdo das atividades,
tornando-as mais relevantes para os estudantes e aumentando sua
motivacdo. A interacdo entre o0s estudantes é estimulada,
possibilitando a troca de ideias e a construcdo conjunta do
conhecimento.

Segundo Machado (2019, p. 32) “a Gamifica¢do pode ser
utilizada para desenvolver habilidades de leitura e escrita de forma
ludica e desafiadora, aumentando a compreensdo e a expressao dos
alunos”. Torna-se, entdo, uma aliada do professor quando bem
estruturada ao ato de ensinar.

A gamificacdo €, de fato, uma estratégia pedagdgica
progressista que proporciona aos estudantes uma jornada de
aprendizado dindmica e desafiadora, envolvendo-os em um ambiente
ludico e estimulante. Ao integrar elementos de jogo no ensino de
lingua portuguesa, a gamificacdo pode estimular a participagdo ativa
dos estudantes, aumentando a motivacao, a concentracao e a retengdo
de informacGes. Além disso, a gamificacdo também oferece aos
professores a possibilidade de recompensar e reconhecer os esforgos
dos alunos, criando um ciclo positivo de aprendizado e
desenvolvimento.

Em resumo, a gamificacdo é uma abordagem eficaz e
emocionante que pode transformar o aprendizado da lingua

portuguesa em uma experiéncia agradavel e significativa.
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CONSIDERAGOES FINAIS

A gamificacdo é uma estratégia pedagogica inovadora que
oferece aos professores e aos estudantes uma oportunidade Unica de
tornar o aprendizado da lingua portuguesa mais atrativo, envolvente e
eficaz. Além de aumentar o engajamento dos estudantes, a
gamificagdo permite que os professores recompensem os esfor¢os dos
estudantes, motivando-os a se dedicar ainda mais.

Para garantir o maximo de sucesso, € importante considerar
as melhores préticas e os desafios que podem surgir na introducgéo da
gamificacdo no ensino da lingua portuguesa. Com a combinagédo de
tecnologia e gamificagéo, é possivel transformar a sala de aula em uma
jornada divertida e recompensadora para o aprendizado da lingua
portuguesa.

Importante lembrar que a gamificacdo ndo deve ser vista
como a Unica solucdo para o ensino da lingua portuguesa, mas sim
como uma ferramenta valiosa que pode ser usada em conjunto com
outros recursos pedagdgicos. E importante que os professores
considerem cuidadosamente as suas metodologias de ensino, as
habilidades e as necessidades dos estudantes, e as tecnologias
disponiveis antes de adotarem a gamificacdo em suas aulas.

Ao utilizar a gamificacdo de maneira efetiva, os professores
podem oferecer aos seus alunos uma experiéncia de aprendizado
divertida, interativa e envolvente que pode ajuda-los a desenvolver
habilidades de leitura, escrita e compreensdo da lingua portuguesa de
maneira mais significativa e duradoura.
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A gamificagdo, quando bem planejada e implementada, pode
ter um impacto significativo na forma como os estudantes aprendem.
Além de tornar o processo de aprendizagem mais divertido e
envolvente, ela também ajuda os estudantes a desenvolver habilidades
criticas e independentes, estimulando-os a aprender de forma
autbnoma. Ao usar jogos e competicdes para ensinar conceitos e
habilidades, a gamificagdo cria um ambiente de aprendizagem
motivador e desafiador, que pode aumentar a retencéo de informacdes
e o interesse pelo assunto. Além disso, a gamificacdo também oferece
aos estudantes a oportunidade de colocar em pratica o que
aprenderam, aprimorando suas habilidades e construindo confianca
em suas capacidades. Ao fazer isso, 0s alunos sdo capazes de aprender
por meio de suas préprias escolhas e desafios, aumentando assim a sua
confianca e autoestima.

Para concluir, é evidente que a gamificacdo é uma estratégia
pedagdgica valiosa que pode revolucionar a forma como a lingua
portuguesa € ensinada na sala de aula e também pode melhorar a
motivacdo e o engajamento dos alunos em seu proprio processo de
aprendizagem. Além disso, ela pode ajudar a estimular o pensamento
criativo e a resolucdo de problemas, bem como desenvolver
habilidades de comunicacdo e trabalho em equipe. Por meio de jogos,
desafios e outras atividades lGdicas, os estudantes sdo estimulados a
aprender a lingua portuguesa de forma mais autbnoma, permitindo que
eles explorem e desenvolvam sua criatividade e imaginacdo. Assim, a
gamificacdo se torna uma ferramenta poderosa e eficaz na promocéo

do aprendizado significativo e duradouro da lingua portuguesa.
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Com o crescente uso de tecnologias avancadas, a gamificacio
pode oferecer aos alunos uma experiéncia de aprendizado envolvente
e interativa, ajudando-os a desenvolver habilidades importantes e
aumentar sua motivagao e engajamento no aprendizado. E importante,
no entanto, que os professores considerem cuidadosamente as
melhores praticas e os desafios que podem surgir ao implementar a
gamificagdo em suas aulas, garantindo assim o sucesso e 0 impacto

positivo na aprendizagem da lingua portuguesa.
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